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1. Bevezetés

Fontos feladatunknak tekintjlk a hobby-, szabadiddés lovasélet fellenditését, a
megfelel6 szinvonalu, ugyanakkor 16- és lovas szamara is, biztonsagos, de élményt
biztosité lovas rendezvények feltételeinek biztositasat.

A szabdlyzat a Magyar Lovassport Szdvetség altal kiadott szabalyzatok
figyelembevételével irodott.

A FEl Dijugrat6 Szabalyzataval, a FEI Altalanos Szabalyzataval, a FEI
Allategészseégugyi Szabalyzataval, a Human Sportolok Doppingszabalyzataval,
valamint a Lovakra Vonatkozé Doppingszabalyzattal egyutt kell olvasni.

Az MLSZSZ szabalyzata bizonyos pontokban eltér az MLSZ és FEI altal
meghatarozott szabalyoktdl: ezekben az esetekben, a MLSZSZ rendelkezései az
iranyadok.

A szabalyzat a versenyrendszer keretein belul megrendezett versenyeken megjelen
és résztvevd lovasokra, a verseny rendezdjére, és a versenyen kdzremikodé birdkra
és palyaépitdkre vonatkozo iranyelveket és szabalyokat tartalmazza.

A szabalyzatot iranyelvek mentén irjuk, igy prébaljuk érthetbvé tenni, igy lesz minden
szabalynak értelme - és bizunk benne - igy lehet betartani és betartatni a lehet6
legpontosabban.



2. Részvételi feltételek szabadidos
versenyeken

2.1 Lovasok

e Orszagos bajnoksagokon, regionalis és megyei bajnoksagokon a teruletéhez
tartozd egyesuletek igazolt versenyzb6i vehetnek részt.

e A versenyzd klubja tagja a Magyar Lovassport Szovetségnek.

e A megallapitott szakagi regisztraciés dij befizetése az MLSZ Ugyfélkapujan
keresztul, ha a lovas mar rendelkezik igazolasi szammal Magyarorszagon
rendezett minden szabadidds versenyen indulhat

e Versenyszamonként maximum 3 start lehet!

e Caprilli alapvizsgal!

A Magyar Lovassport Szovetség elnokségének hatarozata alapjan; az elnokseég
feltételként elbirja a Szakag dijugratd, és az E-szintl dijlovas
versenyszamaiban valé indulashoz az Alap REV (Cirilli Il. feladat) vizsga
teljesitését.

2.1.1 Lovasok életkora, korosztalya

Az “év” alatt az adott életkor betoltésének évét értjiik, sziiletésének napjatol
fluggetlenul.

a) 7 éves kor alatt kotelez6 legalabb 2 db befejezett kezdb-Ugyessegi
palya teljesitése, az Ugyességi nehéz kategoriaban valé indulashoz.

b) 7 éves kor alatt dijugraté versenyszamban valo indulashoz; 2 befejezett
ugyessegi-nehéz versenyszam teljesitése kotelez6

c) dijugratd versenyszamban val6 indulashoz, a lovasnak min. az 5.
életévét be kell toltenie.

2.1.3 Kezd6 lovasokra vonatkozé szabalyok

Kezd§ lovas az, aki az adott évben kezdett versenyezni szabadid6lovas versenyen
adott kategodriaban, és maximum 1 szinttel indult feliebb a kezd6 kategoria
versenyszamanak a szintjénél.

A kezdé lovas adott naptari évben még kezdének mindsul, de minden lovas csak egy
évben indulhat a kezdd lovasoknak kiirt dontében, kivéve a 7 éves, vagy 7 év alatti
lovasokat.



2.1.4 Lovas oOltozete / felszerelése

a) Kobak: Megfelel6en rogzitett kobak hasznalata minden lovas szamara kotelezd,
amint I6ra Ul.

b) Védémellény: A lovastusa terep versenyszamaiban kotelezd, az egyéb
versenyszamokban ajanlott.

c) Sarkantyu: Hasznalata a futdészaras szamokban, nem megengedett.

A tobbi versenyszamban kizarélag egyszerli, tompa sarkantyu hasznalhato.
Amennyiben a sarkantyu hajlitott, a hajlitott rész lefelé néz, a sarkantyu szara pedig
egyenesen hatrafelé. A sarkantyu szara nem lehet 3 cm-nél hosszabb.

d) Palca Hossza: max. 120 cm, ill. az ugratast igényl6 versenyszamok esetén max.
75 cm. Allitott palca hasznalata tilos a szabadid6lovas verseny egész teruletén a
verseny ideje alatt!

A Bajnoksagok Dontdiben, a lovasoknak kotelez6 a hivatalos versenyoltozet!

2.2 Lovak

e Szabadid6s versenyeken 4 éves vagy idésebb lovak indulhatnak

e Szabadidés versenyen csak a Magyar Lovas Szdvetséghez hivatalosan
bejelentett, regisztracioval rendelkez6 lovak és pénik vehetnek részt

e A0 bejelentéséhez elsé alkalommal l6utlevél és chip megléte sziikséges

e A versenyeken, az 6sszes nyomtatvanyon a |6 hivatalos nevét és startszamat
kell hasznalni, és az adott |6 utlevelének is a verseny helyszinen kell lennie

2.2.1 Allategészségiigyi feltételek

Loutlevel, amelynek tartalmaznia kell:
e Egy éven beliuli negativ vérvizsgalati lelet igazolasa lovak fert6z6
kevésverisegerol
e Harom éven belili negativ vérvizsgalati lelet takonykorrol
e A6 influenza elleni véddoltas (vakcinazas) szabalyai szerint



2.2.2 A poni

A poni egy kis termetld 16, melynek sik és egyenletes talajon mért
marmagassaga nem haladja meg a 148 cm-t patko nélkdil.

A versenyeken mért pénik esetében, érvényben van egy a magassagra
vonatkozé tolerancia, azaz egy versenyen mert pdni magassaga nem
haladhatja meg a maximalis 1560 cm-t patké nélkiil, vagy a maximalis 151
cm-t patkoval egyutt.

2.2.3 Lo felszerelése

2.2.3.1 Kotelezo felszerelés

a) Nyereg — hevederrel rogzitett
b) Kantar, mely lehet: - csikbkantar, nagykantar
c) Szar — a zablahoz, vagy kozvetlendl a kantarhoz kell roégziteni!

2.2.3.2 Engedélyezett felszerelés

a) Kikotészar: Engedélyezett az ugratast nem igénylé versenyszamokban (oldalsé
gumis kikotészar, parban) a dijlovaglas D1 kategoériaban oldalsd, gumis kikbtészar
parban engedélyezett.

b) Voltige heveder: A voltige hevedert igényld versenyszamokban, ettdl eltérd
esetekben a versenybirésag engedélyével engedélyezett.

c) Sziugyham (martingalvilla nélkul), farmatring: Minden versenyszamban
engedélyezett.

d) Martingal: Minden versenyszamban engedélyezett, kivétel dijlovaglasban.

A dijugratast nem igényl6é ligyesséqi versenyszamokban, megengedett dijlovas
felszerelés is.

2.2.3.3 Zabla, labvédé

A FEI szabalyzatban rogzitett felszerelési szabalyozasokon kivil nem korlatozza a
kilonb6z6 szabalyos kantar, zabla, labvédé és sarkantyu hasznalatat, ezt az edzOkre,
lovasokra bizza azzal a feltétellel, hogy azok nem lehetnek a 16 szamara fajdalmat,
sérulést okozok. (a DSZ és Dijlovaglé szabalyzat szerint - tehat dijlovaglasban a kiirt
kategériakban csik6zabla vagy baucher zabla hasznalhato)



2.2.3.3.1 Lovak és lovasok stilusversenyében hasznalhat6é és nem hasznalhat6 zablak:

Hasznalhato zablak:

1. Csikézabla 2, Kétszer tort csikézabla

3. Oliv zabla - egyszer tort 4. D-zabla egyszer tort

6. Haromkarikas Pessoa zabla
lus vers zamokban csak osszekotbvel
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5. Palcas zabla — egyszer tort S

hasznalhato!

7. Gumis pelham zabla 8. Pelhin zabla
Minden versenyszamban csak 6sszekotével . o .. s
h AThato! Minden versenyszadmban csak 6sszeko6tGvel
haseaaliiato) hasznélhato6!



10. Pessoa tipusu zabla

. Poni-hackamore p 5 .. o
9 Stilus versenyszamokban csak dsszekotSvel

Stilus versenyszamokban NEM haszndlhatd!

haszndlhato!

Bels6 kialakitasat tekintve:
e lehet: egyszer- vagy kétszer megtort, flexibilis, gumi/gumiszer(;
e nem lehet: merev, csavart, drot

Anyagat tekintve:
e lehet: barmilyen fémotvozet, miianyag, gumi;
e nem lehet: fa, bér

A feszitdé hatasu (attételes) zablakat csak Osszekotbvel vagy két szarral lehet
hasznalni.

Labvédoék hasznalata a hatalyos dijugraté és dijlovaglé szabalyzatok szerint
megengedett - tehat dijlovaglasban a versenypalyan nem hasznalhatok.

A 16 szajrészének zabla okozta sériilése — beleértve annak kipirosodasat is —
azonnali kizarassal jar!

2.2.4 Startok szama

e egy lonak egy nap maximum 8 startja lehet a vagta munkat is igényl6
versenyszamokban. A dijugraté és lovastusal/derby versenyszamok dsszes
startja nem lehet tobb mint 3 darab

e a I6 napi startjainak szama nincs korlatozva, ha vagta munkat igénylé
versenyszamokban nem indul

e Szabadidés versenyeken egy lovat egy versenyszamban tdbbszor is lehet
nevezni.

e Tavlovas versenyszamban indult 16, azonos napon mas versenyszamba nem
nevezhetd.

e A western versenyszamokban egy 16 startjainak szama maximum 5 lehet.



3. Altalanos szabalyok és versenyrend

3.1 Szervezési feltételek

3.1.1. Bejelentés, felelésség

Szabadid6s versenyek a Magyar Lovassport Szovetség vonatkozé szabalyzata
szerint rendezhetok.
e A lovas szabadidés rendezvények megtartdsat Szabadidés szakag
engedélyezi.
e A megyei szabadid6s versenynaptar Osszeallitasat az adott megyei lovas
szOvetség, ennek hianyaban a Szabadid6s szakag teruleti felelése végzi.

Minden, hivatalosan be nem jelentett, vagy engedély nélkiil rendezett szabadidbs
verseny, amelyen a rendez6 barmilyen jogcimen pénzt vesz at (pl.: nevezeési dijat,
startdijat) a résztvevéktdél, vagy amelyben barmilyen pénzdij, egyéb targyjutalom kerdl
kifizetésre vagy atadasra, FEKETE VERSENY-nek mindsiil!

Az un. Fekete versenyeken valé barminem(i részvétel, ill. kdzremikodés
automatikusan 6 havi eltiltassal jar. Lasd: MLSZ versenyszabalyzat 110. cikkely.

Szabadidés versenyt az MLSZ altalanos szabalyzata szerint kizarélag a
Szovetség tagszervezete rendezhet.
e A szabadidbs lovas rendezvényt a rendezvény idépontja el6tt legkésébb

15 nappal be kell jelenteni a Szabadidés szakag felé.

A rendez6 az alabbi adatokat koteles a bejelentésében szerepeltetni:

1. A felelés rendezé megnevezése

2. A pontos helyszin

3. Kezdés datuma és id6pontja

4. Nevezési hatarid6

5. A kiirasban szerepl6 versenyszamok megnevezése

6. Hivatalos személyek (bird, palyaépitd, versenyiroda)

megnevezeése

e A lovas szabadid6s rendezvény kizardlag a Szabadidés Szakag
jévahagyasaval kertlhet megrendezésre.

e A lovas szabadid6s rendezvényeken a szervez6 kizarolag a Szovetség
szakagainak rajtengedély vizsga szintjéig irhat ki szamokat.

o Az MLSZ szakagi szamok rendezésénel az MLSZ szakagi
versenyszabalyzatai az iranyadok, azoktol eltérni nem lehet.

e A rendezvények lebonyolitasaért a szervezd, a rendezvény szakszerii
lebonyolitasaért a bird és a versenyiroda kézésen felel.

e A szabadid6s rendezvények lebonyolitasahoz kizarolag a Top Soft Zrt
altal mikddtetett nevezési program vehetd igénybe.

O O O O O O

Szabadidés versenyek rendezdi a versenyek Kkiirasait koételesek vizsgazott
versenyiroda kézremuikbdesével elkészittetni.
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A versenyiroda a kiirds szamitdogépes szerkesztése alkalmaval egyeztet a
versenyigazgatéval, a palyaépitével és a versenybirésag elndkével (elbiralas,
napirend, palyaépitési szlinetek).

e A verseny interneten kiirt kezdési idépontja rogzitett, az 6sszes tobbi
idopont kizarélag tajékoztaté jellegi, ezért azoktdl vald eltérésért sem a
versenybirdsag, sem a rendezé felelésséget nem vallal.

e A tobbi versenyszamot a versenybirésag rugalmasan kezelheti a leginkabb
észszerl megrendezhet6ség érdekében.

e Helyszini nevezés esetén a rendez6 maximum kétszeres startdijat szedhet.

e A verseny rendezlje a loszallas helyszinén éjszakai felugyeletet koteles

biztositani, de ez nem jelent anyagi felelésségvallalast.

Versenyt reggel 7 6ra el6tt kezdeni nem lehet!

3.1.2 Mento (egészségligyi szolgalat, szakképzett orvos, allatorvos)
A szabadidés versenyeken menté jelenléte kételezé.

A verseny rendezdje kbteles a menté jelenlétérdl gondoskodni, a versenybirosag pedig
felelGs azert, hogy ellendrizze a menté jelenlétét az elsé start el6tt fél oraval.

Amennyiben a lovas és/vagy 16 a versenypalyara valo belépést megel6zben, a
melegitdé palyan felbukik, a lovas egészségugyi allapotat az illetékes egészséglgyi
szolgalatnak (vagy amennyiben egészségugyi szolgalat nem all rendelkezésre, egy
szakképzett orvosnak) meg kell vizsgalnia, illetéleg a lovat az illetékes allatorvosnak
meg kell vizsgalnia, miel6tt a lovas és/vagy 16 a folyamatban Iév6 versenyszamban
indulhat.

Ebben az esetben a versenyzd részére biztosithatd egy késdbbi starthely, amennyiben
azt a Versenybirésag szukségesnek itéli.

3.1.3 Hivatalos személyek

3.1.3.1 Bir6

e A rendezvényen kotelezé legalabb egy Ill. osztalyd, érvényes licenccel
rendelkez6 birdt alkalmazni.

e Amennyiben barmilyen versenyszam stilusbiralattal kertil kiirasra vagy dijlovas
versenyszam is kiirasra kertil, kotelezé egy stilusbird, ill. egy dijlovas vagy
lovastusa, vagy egy legalabb Il. osztalyu dijugraté birét alkalmazni!

e Lovastorna versenyszam Kkiirdsa esetén kotelez6 egy lovastorna bird
alkalmazasa is!

e Az adott évre érvényes licenccel nem rendelkez6 birét is alkalmazhat a
versenyrendezd, de csak részfeladat-biroként.
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150 start felett egy palyan zajlé verseny esetén kotelezé plusz egy birot
hivni,

tobb palyan zajlé verseny esetén palyanként legalabb egy birét kell
alkalmazni

amennyiben a melegité palya nem belathato, akkor szikséges még egy
melegitépalya biré is.

120 start feletti versenyen egy hivatalos személy csak egy hivatalos posztot —
biro, palyaépitd, versenyiroda — tolthet be! > Kivétel; a palyaépité ellathatja a
stilusbiroi feladatokat, amennyiben van ra képesitése. > A ,plusz” biro, lehet
gyakorlo biré is. (Olimpiai szakagi biro.)

3.1.3.1.2 A melegitépalya-biré kiemelt feladatai

a lovasok és lovak indulasi sorrendjének ellenérzése;

a lovak azonositasanak elvégzése;

az edz6k azonositasanak elvégzése;

a lovasok és lovak szabalyszer( felszerelésének ellendrzése;

ugré munkahoz max. 75 cm hosszusagu palca,

stilusversenyhez megfelel6 zabla ellenérzése; -

a becsatolt lovaglésapka viselésének ellenérzése;

fulhallgato ellen6rzése: a melegitdben a lovasnak nem lehet mindkét fulében, a
versenypalyara lovaglaskor egyik fllében sem;

a melegit6palya akadalyainak ellen6rzése, lasd. (FEI Dijugraté Szabalyzat 202.
§.4.);

ellendrizni, hogy barolas, durvasag a melegitépalyan nem torténik-e;
eredményhirdetésnél felvezetni a helyezetteket.

3.1.3.2 Palyaépitd

A rendezvényeken, amennyiben dijugraté vagy ugyességi versenyszam Kkerul
megrendezésre, kotelezo:

Egy érvényes MLSZ licenccel rendelkezd palyaépitdt; vagy egy minimum |II.

szintl regisztracidval rendelkezd dijugraté edzét alkalmazni. >
Ebben az esetben lehet alkalmazni a LAUSZ altal ajanlott; ,Ajanlott — dijugrato
eés ugyessegi — palyarajzok™t, melyek letblthetbk a szakagi honlap

dokumentumok / palyarajzok mentipontjabdl.

Palyarajz — amely lehet kézi rajz is — megléte kotelezé a dontékon! a) Az egyéb
versenyeken ajanlott a palyarajz megléte! b) Amennyiben licenccel rendelkezd
palyaépité tervez az ,egyéb versenyen”, ugy palyarajzot kell készitenie,
melynek egy példanyat a palya bejaratahoz minél kozelebb kell kifiggeszteni,
legkésébb a versenyszam kezdete elétt 30 perccel!

Palyarajz fejlécében szerepelnie kell:
v Verseny neve, helyszine, id6pontja
v Versenyszam neve, elbiralasa
v Iram, palyahossz, alapidé
v Osszevetés — ha van — akadalyai
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Lovastusa versenyszamai esetén kotelez6 egy lovastusa hivatalos személy —
palyatervez6, bird, vagy technikai delegalt — alkalmazasa.

3.1.3.3 Versenyiroda

A rendezvényeken kotelez6 egy érvenyes MLSZ licenccel rendelkezd — vagy az adott
szakag altal a szabadid6s versenyhez jévahagyott — versenyirodat alkalmazni.

A fentnevezett 3 hivatalos személy teenddit ellathatja egy versenyen 2 hivatalos

személy, amennyiben nem utkozik a IV.3.1. pontban irottakkal, és képesitésiik
lehetoévé teszi ezt.

3.1.4 Felel6s személy

A 18 év alatti lovasok részvételének feltétele a felelbés személy jelenléte, mindenkor az
MLSZ edzbi listajardl valasztott edzé / edzbjelblt (sziil6) a felelés személy.

A versenyhelyszin teriiletén a lovak csak kantarban vezethetok!
Lovakkal csak az arra kijel6lt utvonalakon lehet k6zlekedni.

A kutyakat porazon kell tartani. A szabaly megszegése esetén a rendezbéség
birsagot szabhat ki a lovas részére.

A rendezvényeken minden 18 év feletti lovas sajat felelésségére vesz részt.

3.2 Szabadidds versenyek pénzugyi feltételei

Verseny-bejelentési dij: van
Nevezeési dij: nincs

Startdij: versenyszamonként van
Pénzdij: nincs

3.2.1 Szakmai kozremiikodok dijai

e A versenybirdésag elnokének a verseny kezdete el6tt 1 6raval és verseny vége
utan 1 6ra hosszaig a helyszinen kell tartézkodni.

e Hivatalos személy dijazasa minimum 30 000 Ft / 8 ora, + tuloradij, amely
minden megkezdett 6ranként 4000 Ft.

e A napidijon kivul utazasi téritésként a 100 km-pénzt (ettdl eltér6 Osszeget
egyeztetni kell a versenyrendezdvel) vagy a bemutatott vonat-, ill. buszjegy arat
kell a birdk, palyaépitdk, stewardok és versenyirodak részére Kkifizetni.
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Tobbnapos versenyeken a Rendezd koteles részukre szallashelyet (reggelivel)
biztositani, kiemelt versenyek palyaépitd asszisztense részére is
e Az orvos, mentd, hatosagi allatorvos kéltségeit a Rendezd tériti.

3.3 Dijazas

Az a lovas, aki a dijkioszton a versenybirésag engedélye nélkiil nem jelenik meg,
nyereményt, serleget, szalagot, targyjutalmat nem kaphat, eredménye torlésre
kertil.

e A versenyszamok elsé harom helyezettje targyjutalomban (— kupa / serleg /
plakett / emléktargy / érem), és az elsé hat szalagban részesul.
A fent felsoroltak, a minimum dijazast jelentik.

e Plusz dijazasban lehet részesiteni a verseny résztvevoit; targyjutalom, ill.
vasarlasi utalvany formajaban.

e Huszonnyolc (28), vagy feletti startszamu versenyszamok esetén minimum az
indulok 25%-at kell behivni szalagozasra!

e Pénzdij osztasa a szabadiddblovas versenyszamokban nem megengedett!

3.4 A bajnoki cimek eldontésének rendszere a
lovasok bajnoksagaban

e Minden korosztaly bajnoksagaban valo indulashoz minésuini kell az eldirt
palyakon. Minden lovas csak egy korosztaly bajnoksagért indulhat,
amelyre a mindsitést megszerezte.

e Két Ioval induld lovasok esetében a lovak el6- és kdzépdontdben elért
eredményeit kulon-kulon, lovanként 6sszeadjak, és az igy kiszamitott jobb
eredményt elért 16 helyezése alapjan juthat be a lovas a harmadik, donté
versenyszamba. Az el6- és kozépdontékben minden lovas ugyanazzal a 2
I6val, a dontékben a lovas sajat valasztasa alapjan 1 I6val vehet részt, mely
az el6z6 két versenyszamot kizaras, feladas nélkul befejezte. A valasztott 16
az el6- és kozépdontbben szerzett hibapontjait viszi tovabb a dontd
versenyszamban. A dontok kiirasat Id. az egyes bajnoksagok kiirasanal.

e A bajnoksag dontéjeben az 1., 2. és 3. helyért is dssze kell vetni, ha ez
szukséges a bajnoki helyezések eldontéséhez. (a 2., 3. helyért nem emelt
magassagon)

e A Bajnoksagok tovabbi helyezései, holtverseny esetén: A Dont6 A + B palyajan
elért 6sszeadott (hibapontok alapjan) jobb eredmény, ha ez is azonos, akkor a
donté B palyajan elért (hibapontok alapjan) jobb eredmény, és ha ez is azonos,
akkor a donté B palyajan elért jobb idé dont.

e Ha a bajnoksag dont6je csak egy fordulds, a végsd sorrendet az dsszesitett
hibapontok alapjan kell meghatarozni, pontegyenléség esetén a dontd
versenyszam hibapontja, majd a kozépdontd hibapontja, és ha az is azonos a
donté versenyszam ideje hatarozza meg. Kivéve a kezdd lovasokat, ahol csak
a stiluspont a meghatarozo.
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e A lovasok bajnoksagaban az el6dontén indul lovasok Iétszamat kell figyelembe
venni.

e A lovak bajnoksagaban az el6dontében indult lovak Iétszamat kell figyelembe
venni.

e Minden bajnoksagban minimum 6 helyezettnek jar targyjutalom.

e A Dontébk versenyszamai csak fotocellas idéméré berendezés
hasznalataval rendezhetbek, a versenyz6 altal jol Iathaté kijelzével.

e Az indulasi sorrendet csak gépi sorsolassal lehet kialakitani. A versenyzé vagy
sajat, vagy edz6je kérésére, indokolt esetben a startlistaban el6bbre
helyezhetd, hatrébb csak a versenybirésag engedélyével.

MLSZSZ sorozat dontdje

A versenynap kezdési id6pontja fix, a versenyszamok kezdési idépontja tajékoztatd
jellegd!

A versenyszam kezdete el6tt minimum 1 oraval a versenyszamban induld l6nak és
lovasnak is a versenyhelyszinen kell lennie! A kezdési és indulasi idépontok a
nevezések fuggvényében folyamatosan valtozhatnak, kérjuk, hogy mindenki kovesse
figyelemmel a kiirast és a napirendet!

Szabalyellenes vagy rossz nevezés esetén, a MASODIK nevezés vagy a masodik
versenyszam eredménye torl6dik, illetve versenyen kivuli statuszba kerul at!

MLSZSZ versenyszam-kategodria-szint kombinaciék az 1-es szamu mellékletben

olvashatok.

A bajnoki versenyszamok eredményhirdetésre a versenynap végén az eredmények
Osszesitése utan kerul sor! A nem bajnoki versenyszamok eredményei a szam utan
azonnal kihirdetésre kerulnek.

A verseny adott szakagi szabalyzatok, a LAUSZ Szabalyzata és az MLSZSZ
szabalyzata alapjan kerull lebonyolitasra.

PONI (kis 16):

A dijugratas 60 cm — kis loval, és az Ugyességi haladé — kis loval elnevezési
versenyszamokban csak és kizarolag a dijugratoé szabalyzatban leirtaknak megfelel
méretl ponik indulhatnak. dijugratas 60 cm — nagy loval, és az Ugyességi halad6 —
nagy loval elnevezésl versenyszamokban csak nagy lovak indulhatnak, ponik nem!

MLSZ Dijugraté szabalyzat 2.2.2.: A péni egy kistermet(i 16, melynek sik és egyenletes
talajon mért marmagassaga nem haladja meg a 148 cm-t patko nélkul. A versenyeken
mért ponik esetében érvényben van, egy a magassagra vonatkozé tolerancia, azaz
egy versenyen mért poni magassaga nem haladhatja meg a maximalis 150 cm-t patké
nélkdl vagy a maximalis 151 cm-t patkéval egyutt.
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NEVEZES:

https://utanpotlaslovas.hu/#

A versenyz6knek rendelkezniuk kell legalabb a LAUSZ lovasok - a lovaknak pedig a
legalabb a LAUSZ rendszerben regisztralt lovak - regisztracios szamaval.

Minden LAUSZ regisztracios szammal rendelkez6 szabadidd lovasnak regisztracios
licenc dijat kell fizetni a Magyar Lovas Szdvetség felé Ugyfélkapun keresztil.
Helyszinen nem rendezhet6!

A dontére nem kell mindsulni. A bajnoksagért kiirt versenyszamokban indulasi feltétel,
hogy a lovas rendelkezzen MLSZSZ tagsaggal/regisztracioval (ami biztositast is
tartalmaz). A regisztraciéos dij befizethetd6 az oldalunkon keresztil a
https://szabadidolovas.hu/dijak-es-biztositas/ vagy a helyszinen készpénzben!

A szamart torténd indulashoz nem feltétel a regisztracios dij befizetése.
Nevezési hataridd: A Dont6 kezdetét megel6z8, Szerda, 23 6ra 59 perc
A végleges startlista és napirend, péntek este keril kihirdetésre!

A nevezések legkésdbb a versenyszam kezdete el6tt 30 perccel modosithatok - csak
és kizarélag megfelel6 indoklassal!

Versenyen kivuli indulas és masodik start ugyanabban a versenyszamban NINCS a
versenynapon!

Helyszini nevezés dupla startdij ellenében lehetséges!
INDULASI SZABALYOK:

1 LOVAS KATEGORIANKENT CSAK 1 BAJNOKI CIMERT INDULHAT! KIVEVE A
dijugratas 60 cm és a halad6 Ugyességi versenyszamok, AHOL UGYANAZ A
LOVAS péni méretli KIS LOVAL ES NAGY LOVAL IS JOGOSULT INDULNI!

A bajnoki cimért kiirt versenyszamokban 1 LOVAS 1 LOVAL indulhat! Kategérian belil
1 SZINTET KELL VALASZTANI!

KATEGORIAK:

. futészar

. dijlovaglas

. caprilli

. ugyesseégi (kis I6/nagy 16)

. dijugratas (kis l6/nagy 16)

. derby (ahol van derby palya)
. lovastusa

. lovastorna

. working equitation

OCOoONOOOAAPRWN-=-
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A ,nem bajnoki” versenyszamokban két egymast kdvetd szinten lehet indulni.

A “nem bajnoki” versenyszamokban 3 Iéval is lehet indulni.

SZINTEK:

elékezdd
kezdd
halado(l./11.)
nehéz (l./11.)

Aki Futészar 2-ben indul a bajnoki cimért Futdészar 1-ben csak a szamért indulhat, a
bajnoksagért nem!

Korosztalyos bontas esetén csak a lovas korosztalyanak megfelel6 kategériaban lehet
indulni. Kevés nevezd esetén csak felfelé lehet ettdl eltérni.

A rajtengedély-vizsgaval (REV) rendelkez6 Ilovasok csak azokban a
versenyszamokban indulhatnak a bajnoki cimért, ahol van kilén NYITOTT vagy REV-
es kategoria.

ALLATEGESZSEGUGYI FELTETELEK:

A versenyre lovak csak érvényes lo-utlevéllel, az abba bevezetett 6 hdnapnal nem
régebbi 16 influenza elleni vakcinazassal, 1 évnél nem régebbi fert6z6 kevésvériseg
és 3 évnél nem régebbi takonykdr negativ szeroldgiai vizsgalatat igazolé eredménnyel
hozhatok!

DONTO ERTEKELESE: 4 indulétdl lehet bajnokként értékelni.
Amennyiben nincs a versenyszamban elegend6 induld, akkor 6sszevonast lehet
alkalmazni. A REV és REV nélkili kategoria 6sszevontan nyitott kategériaként kerulhet

ertékelésre, ha minden REV-es és REV nélkuli induld beleegyezését adja.

Azokban a versenyszamokban, ahol csak 3, vagy kevesebb indulé van, bajnokot nem
tudunk hirdetni, a lovasok csak a szamért kerulnek értékelésre.

Viszont a csapatok és lovasiskolak pontjaikat az elére megjeldlt versenyszamok
alapjan viszik tovabb. A legeredményesebb lovas automatikusan viszi tovabb a
pontjait!

DIJAZAS:
A bajnoki cimért (min.4 induld):

Az 1.-3. helyezettek serleg vagy érem és targyjutalom dijazasban részesulnek
Az 1.-6. helyezettek dijszalag dijazasban részesllnek.
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28 induldtdl a mezbny 25 %-a részesul dijazasban. (dijszalag)

A szameért:

Az 1.-3. helyezett serleg vagy érem, és targyjutalom dijazasban részesulnek
Az 1.-6. helyezettek dijszalag dijazasban részesllnek.

Klléndij: vandorserleg a legeredményesebb lovas, csapat és egyesulet/lovasiskola
cimert

CSAPATVERSENYEK (min. 3 csapat) ES EGYENI CIMEK:
Nevezési hatarid6é: A Dont6 kezdetét megeléz6, Szerda, 23 6ra 59 perc

Nevezés moddja: A lovasiskolak és a csapatok versenyére a nevezéseket Google
Urlapon kell leadni.

Mindegyik cim elnyerésért csak a bajnoki versenyszamok helyezései utan kapott
pontok szamitanak bele az eredménybe. Azokban a szamokban, ahol csak 3 vagy
kevesebb indul6 van, bajnokot nem tudunk hirdetni, a lovasok csak a szamért kerllnek
ertékelésre, de a pontjaikat az elére megjeldlt csapatversenybe viszik tovabb, kivéve
a legeredményesebb lovas, aki automatikusan viszi tovabb a pontjait!

A legeredményesebb lovas cimért: mindenki jogosult indulni, nem kell el6re jelezni.
Az Gsszes bajnoki versenyszam egyuttes pontszama alapjan kerul kihirdetésre.

A legeredményesebb csapat cimért: a csapat 3 f6bél all. A tagoknak kulonb6zé
kategodriakban (pl. dijugratas, ugyességi, dijlovaglas, futdészar stb...) kell versenyezni.
A csapatok dsszeadllhatnak kilonb6zé egyestiletek vagy lovasiskolak tagjaibol. Elére
meg kell adni a csapatok tagjainak és lovainak nevét, illetve meg kell jeldlni, hogy
melyik kategdria bajnoki eredményének pontértéke szamitson a csapatversenyben.

A lovasiskolak versenye: minimum 3, maximum 4 f6s csapattal lehet nevezni. A
csapat minden tagjanak 0sszes bajnoki eredményének pontértéke 0sszeadodik. Egy
lovas csak egy lovasiskola csapataban indulhat, de a lovasiskolak csapataban valé
szereplés nem zarja ki a csapatversenyen torténd részvételt.

Pontszamitas:

Az els6 10 helyezett kap pontot. Az elsd helyezettek minden esetben plusz 1 pontot
kapnak.

Pontszamitas 10,- vagy afolétti induld esetén: pl. az 1. helyezett = 10+1 pont, 2.
helyezett = 9 pont, 3. helyezett = 8 pont... stb.)

Pontszamitas 9,- vagy kevesebb indulé esetén: pl. az 1. helyezett 6 indulé esetén =
6+1 pont, 2. helyezett = 5 pont, 3. helyezett = 4 pont... stb.) stb. (indulok szamatol
fuggden)

PONT EGYEZOSEG ESETEN A DONTON ELERT JOBB HELYEZESI SORRENDEK
DONTENEK!
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3.5 Szabadidds versenyeken szereplo kategoriak

% Futdszaras

« Lovastorna (futdszaras torna)
% Dijlovaglas

< Caprilli

< Ugyességi

+« Dijugratas

% Lovastusa/derby

% Huculdsvény

« Munkalovas

% Terep engedelmességi (sportdsvény)
< Western

% Tajékozodasi verseny

« Fogathajtas

% Mounted games

« Csikosverseny

% L6 Agility

% Hobby horse (bot 10)

3.5.1 Futészaras kategoriak
3.5.1.1 Futészar-1 szint
Elbiralas: futészar
Az alabbi két kategoria valaszthato:
1. Kezd6é lovas FSZ-1 vrsz.: Aki az adott évben kezdett versenyezni
szabadidb6lovas versenyen, és még nem indult, Fsz-3, Ugyességi (kivéve

vezetfszaras), dijlovas, ugro, vagy lovastusa versenyszamban.

2. Nyitott FSZ-1 vrsz.: aki nem indult még Fsz-3, Ugyesséqi, dijlovas,ugrd, vagy
lovastusa versenyszamban.

3.5.1.2 Futoszar-2 szint

e Nyitott FSZ-2 vrsz.: Aki még nem indult, dijlovas (kivétel D1), ugro, vagy
lovastusa versenyszamban.

3.5.1.3 Futoszar-3 szint

o Nyitott FSZ-3 vrsz.: Lovas- 16 korlatozas nélkul
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3.5.2 Lovastorna (futészaras torna) kategoriak
1. Lovastorna el6készitd - kezdd (8 év alatt / felett)
2. Lovastorna el6készit6 - konnyd
3. Lovastorna el6készit6 - halado

3.5.3 Ugyességi kategoriak

Elbiralas csak az alabbiak kézlil valaszthato:

238.§ 1.1. (csak alapiddvel)

238.§ 2.1. (hiba-idd)

238.§ 2.2. (egyszeri 0sszevetés)

245.§ 3. (azonnali 0sszevetés)

273.§ 3.3.1. (kétfordulds)

274.§ 1.5.3. (kétfazisos)

274.§ 2.5. (kétfazisos, megszakitas nélkll)
238.§ 1.4. (versenyszam idealis iddre)
Stilusbiralat (16 / lovas)

Staféta 268.§ (show vrsz.)

Pontgyiijtd versenyszam 270.§ (show vrsz.) Uigyességi PONTGYUJTO
PONTJAI: minden akadaly 5 pont, 90 m.

3.5.3.1 El6kezd6 szint - vezetészaras gyakorlo

Nyitott vrsz., elbiralas 238.§ 1.1. (csak alapidével)
Max. 8 akadaly, iram 100 m/p

e C(Csak lepes és lgetés jarmodban teljesitheté a palya, edzé bent tartozkodhat,a
I6hoz érhet, és bemehet az akadalyokba.

3.5.3.2 Kezdo szint

Elbiralas: lasd 3.5.3, max. 8-10 akadaly, iram 120m/p

e A kezd6 szintek versenyszamaiban a lovasok csak Iépésben vagy Ugetésben
lovagolhatjak a lovaikat. Vagtazni NEM LEHET!

e Minden vagta beugratas (mar minimum 1 db tiszta vagtaugras esetén is) utan
1 hibapontot (akadlyonként értendd pl. 2.-3. és 6.-7. kdzt az 2hp) kap a
versenyzo.

e A feladat egyszerl vonalvezetésl palyan, boéjak, rudak és oszlopok kozott
lovagolni.
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e Az edz6 a palyan tartozkodhat, és tanacsaival segitheti a versenyzét, de a lohoz
és a lovashoz nem érhet.

Az alabbi két REV nélkuli kategoria valaszthaté:
1. Ugyességi kezdé lovas vrsz.: Aki az adott évben kezdett versenyezni
szabadiddlovas versenyen, és még nem indult Ugyességi haladod Il., nehéz,
dijlovas (kivétel D1), ugro, vagy lovastusa versenyszamban.

2. Ugyességi kezdd nyitott vrsz.: (10 év alatt/ 10 év felett) : Aki még nem indult
ugyességi nehéz, ugré, vagy lovastusa versenyszamban.

3.5.3.3 Haladé I. szint

Elbiralas: lasd 3.5.3 , max. 8-10 akadaly, iram 140m/p

Vagtazni LEHET! A versenypalya nehézsége megegyezik a kezdd szint
feladataival!

e Ugyességi haladé REV nélkiili vrsz. : Aki még nem indult (igyességi
nehéz, ugrd, vagy lovastusa versenyszamban.

3.5.3.4 Halado Il. szint

Elbiralas: lasd 3.5.3, max. 10-12 akadaly, iram 160m/p

Ugyességi haladé REV nélkiili vrsz. : Aki még nem indult ugré vagy lovastusa
versenyszamban, kivéve a dijugratas X akadalyokon, ami megengedett.

3.5.3.5 Nehéz szint

3.5.3.5.1 Ugyességi nehéz I.
Elbiralas: lasd 3.5.3, max. 12-14 akadaly, iram 200m/p

REV nélkiili vrsz.: Aki még nem indult ugré 50-60 cm vagy magasabb, és lovastusa
versenyszamban.

3.5.3.5.1 Nehéz L.

Elbiralas: lasd 3.5.3, max. 12-14 akadaly, iram 200m/p
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REV nélkiil vrsz.: Aki még nem indult ugré 70-80 cm vagy magasabb, és lovastusa
versenyszamban

Nyitott: korlatozas nélkdil
3.5.4 Szabadidés dijugraté versenyek (DSZ szerint)
3.5.4.1 Cavalett gyakorl6 vrsz.

Nyitott vrsz .elbiralas 238.§ 1.1. (csak alapid6vel),
max. 8 akadaly, 6sszetett akadaly nem épithetd, iram 325 m/p

3.5.4.2 Dijugratas X akadalyokon vrsz.
Nyitott vrsz .elbiralas 238.§ 1.1. (csak alapidével),
238.§ 1.4. (versenyszam idealis iddre)
max. 8 akadaly, 6sszetett akadaly nem épithetd, iram 325 m/p

3.5.4.3 Dijugratas 50-60 cm vrsz.
Elbiralas: DSZ szerint, max. 8 akadaly,6sszetett akadaly nem épithetd, iram 325 m/p
1. Kezdéb lovas vrsz.: AKki az adott évben kezdett versenyezni Szabadidélovas
versenyen, €s még nem indult ugro, vagy lovastusa versenyszamban. elbiralas

238.§ 1.1. (csak alapidével),

238.§ 1.4. (versenyszam idealis idore)

2. Nyitott vrsz., REV és REV nélkiil vrsz.: Aki még nem indult ugro, vagy
lovastusa versenyszamban.

3.5.4.4 Dijugratas 60-70 cm vrsz.
Elbiralas: DSZ szerint, max. 10 akadaly, iram 325 m/p

REV nélkiil vrsz.: Aki még nem indult 80-90 ugré vagy magasabb és lovastusa
versenyszamban.

Nyitott és REV vrsz.: korlatozas nélkil

3.5.4.5 Dijugratas 70-80 cm vrsz.

Elbiralas: DSZ szerint, max. 12 akadaly, iram: max. 350 m/p

REYV nélkiil, REV és nyitott vrsz.: korlatozas nélkiil
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3.5.4.6 Dijugratas 80-90 cm vrsz.

Elbiralas: DSZ szerint, max. 12 akadaly, iram: max. 350 m/p

REV nélkiil, REV és nyitott vrsz.: korlatozas nélkdil

3.5.5 Szabadidds terepversenyek

3.5.5.1 Derby

1. Mini derby 50-60 cm vrsz.
2. Derby 70-80 cm vrsz.

3.5.5.2 Cross-country

3.5.6 Szabadidds dijlovas versenyek (Dijlovaglé szabalyzat szerint)

Elbiralas: dijlovaglas
A hivatalos dijlovas programgydjteményben szerepl6 barmelyik program kiirhato.

3.5.6.1 D1 - Szabadidés dijlovas program

Az alabbi két REV nélkuli kategoria valaszthato:

1. D1 - kezd6 lovas vrsz.: aki az adott évben kezdett versenyezni dijlovas
versenyszamban, és még nem indult Ugyességi nehéz, ugro, vagy lovastusa
versenyszamban vagy alap szintl dijlovas programban

2. D1 - nyitott vrsz. (10 év alatt / 10 év felett): aki még nem indult Ggyességi

nehéz, ugrd, vagy lovastusa versenyszamban vagy alap szintl dijlovas
programban

3.5.6.2 C2 - Szabadidés dijlovas program

C2 - REV nélkili vrsz.: aki még nem indult ugro, vagy lovastusa
versenyszamban

3.5.6.3 E8 - El6készité dijlovas program

REV nélkiil, REV és nyitott vrsz.: korlatozas nélkdil
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3.5.6.4 A3 - Alap dijlovas program

REYV nélkiil, REV és nyitott vrsz.: korlatozas nélkiil

3.5.7 Szabadid6s Caprilli programok
Elbiralas: Caprilli biralat

3.5.7.1 Caprilli 1A kezd6 program nyitott vrsz.

3.5.7.2 Caprilli 2A koézéphaladé program nyitott vrsz.
3.5.8 Egyéb versenyszamok

3.5.8.1 Show versenyszamok

e Teljesitmény utan minésité pontot nem adnak

e Staféta és pontgylijté versenyszam csak show versenyszam lehet
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MELLEKLETEK

1.sz. melléklet

MLSZSZ sorozat 2025. évi donto indulasi feltételei

1 Futészar

Ugyességi elokezdo- vez.sz.
Ugyességi - kezdd - nyitott
60 cm - dijugratas - nyitott

X akadaly - dijugratas

Ugyességi - halado 1.
Ugyességi - halado II.
Ugyességi-Nehézl.

Ugyességi - Nehéz Il
Derby terep - cross

FSZ-2 Futészar
D1 - dijlovas - nyitott

F

FSZ-1 Futészar

FSZ-2 Futdszar

D1 - dijlovas - nyitott
Ugyességi elokezdo- vez.sz.
Ugyességi - kezdd - nyitott

gyességi - Nehéz |.

60 cm - dijugratas - nyitott

80 cm - dijugratas

Derby - terep cross

X akadaly - dijugratas
Ugyességi - Nehéz Il.

KEZDO LOVAS: aki az adott évben kezdett versenyezni szabadid6lovas LAUSZ versenyen (adott kategériaban), és maximum 1
szinttel indult feljebb a kezdd kategoria versenyszamanak a szintjénél.

A KEZDO LOVAS adott naptari évben még kezddének mindsiil, de minden lovas csak egy évben indulhat a kezdd lovasoknak Kiirt
dontdben, kivéve a 7 éves, vagy 7 év alatti lovasokat.

Az évkozi versenyeken az MLSZSZ dontd orszagos szabalyzatatol eltérhetnek a korlatozasok a LAUSZ szabalyzatat figyelembe véve.
TOVABBI ERTEKELESEK: REV NELKUL, REV, NYITOTT - = INDULHAT
Futészaras torna, working eq.: nincs korlatozas, barki indulhat szinttdl fliggetlendil - = NEM INDULHAT
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2.sz. melléklet
STILUSVERSENYEK ELBIRALASA

Célja: pontozassal értékelni a lovak/lovasok teljesitményét. A lovakét a veleszlletett
genetikai tulajdonsagaik és a lovagoltsagi szintjuk 6sszessége alapjan, a lovasokét a
pillanatnyi tudasszintjik és felkésziltséguk alapjan. Minden biralatnal tegyuk fel azt a
kérdést, hogy az adott 16, illetve lovas koranak és adottsagainak megfeleléen, a
helyes uton halad-e.

A stilusversenyek célja:

- a klasszikus ugrokiképzeés alapjait szem el6tt tartva, egységes szempontok alapjan,
segitségnyujtas a lovasok részére a tovabbfejlédéshez

- az értékeléssel realis képet festeni a pillanatnyi tudasszintrdl, iranyadas a
versenyzok, edzOk és l6tulajdonosok szamara a tovabbi munkahoz, a pozitivumok
kiemelésével, valamint a hibak és hianyossagok ramutatasaval

- a versenypalyan torténtek valds, realis értékelése, hozzajarulva ezzel a helyes
onértékelés kialakulasahoz.

- jovébe mutaté tavolabbi célja az idealis modern sportld felismerése és az egységes
klasszikus lovastudas megalapozasa

1. Lovasok stilusversenye
Biralati szempontok és elvarasok:

1.1 Palyalovaglas

Alapkdvetelmény a modern dijugratasnak megfelel tudatos, harmonikus
palyalovaglas.

- a versenyszamban kiirt megfelel6 iram megvalasztasa, megtartasa

- Utemes, egyenletes vagtaugrasok megtartasa

- megfelel6 vonalvezetés

- fordulatok, ivek idealis megvalasztasa, figyelve a kivanatos labsorrendre. A helyes
labsorrend

észlelése és korrigalasa.

- segitségek tudatos, kell§ pillanatban és mértékben adasa (hatékonysag)

- a loval val6 kontaktus, tamaszkodas allandé fenntartasa

- a lovas alkalmazkodasa a lova temperamentumahoz

- kéz- és csizmasegitségek hasznalatanak megfelel6 aranya

- varatlan szituacidban gyors reakcio és alkalmazkodas

- ideadlis elugrasi helyek megtalalasa, kivitelezése

- a kombinaciokban és vonalakban az el6irt vagtaugras szamok kivitelezése,
0sszhangban a 16 vagtaugras hosszaval

- kdnnyed, de hatarozott tavolsag lovaglas.
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1.2 Ulés / egyensuly

Alapkdvetelmény a megfeleld, magabiztos egyensulyban valé elhelyezkedés, a 16
mozgasaval tokéletes dsszhangban

- konnyitett, konnyl vagy ugroé ulés

- megfelel6 kengyelhossz és szarmérték

- stabil térd tamaszkodas, és rugalmas boka

- allanddan terhelt kengyelek, mély sarok, kiulonos figyelemmel az ugrasok felett
- a |6 mozgasat harmonikusan koévet6 kéz

- egyforma magassagban tartott, felallitott 6klok,

- nyitott vallak, egyenes felsétest

- kissé a felsétest el6tt 1év zart, de rugalmas kdnyodk

- a feladatokra iranyul6 rugalmas tekintet

1.3 Megjelenés / elegancia

Alapkovetelmény az egységes, apolt esztétikus megjelenés

- megfeleléen szabalyos és biztonsagos o6ltozet

- esztétikus hajviselet, mely nem zavarja a latast

- kelléen elbkészitett, tiszta 16, rendezett sérény és farok, apolt, diszkrét felszerelés

Pontozas:

6-7 megfeleld

7-8 jo

8-9 nagyon jo

9-10 kivalo

Elbiralas: pontértékeléssel
Stilus: 0-10 pontozassal

Ebbdl levonas:

akadaly verésért: 0,5 pont
|6/lovas bukaseért, esésért: kizaras
engedelmesség megtagadasert
1xmegallas: 1,0 pont
2xmegallas: 2,0 pont
3xmegallas: kizaras
id6tullépés: 0,1 pont/masodperc

Lebonyolitas:

1. alappalya stiluspontszamai alapjan

2. a mezdny legjobb 25%-a 0sszevet

3. a mezony legjobb 25%-a visszahivasban vesz részt. Az alappalyan és a
visszahivasban kapott pontok 6sszege donti el a helyezéseket.
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Dijugraté stilusverseny - Biralati lap

Lovas neve: L6 neve:

Feladat Megjegyzés Adhaté | Adot
t

1. Helyes iram 10
megvalasztasa

2. Utemes lovaglas 10

3. Megfeleld ivek 10
kilovagldsa

4. Helyes labsorrend, ill. 10
annak korrigalasa

5. Segitségek megfelel§ 10
és tudatos hasznalata

6. A lovas 10
alkalmazkodasa a lova
temperamentumahoz

7. Az idedlis elugrasi hely 10
meglovaglasa

8. Az ugras kivitelezése 10

9. A lovas egyensulyban 10
lovaglasa

10. | Megfelels 10
kengyelhossz
megvalasztasa

11. | A0 keretben lovaglasa 10
Hibapont levonasok

OSSZESEN 110

Bir6 neve: Alairas:
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Ugyességi stilusverseny - Biralati lap

Lovas neve:

Lo neve:

Feladat

Megjegyzés

Adhaté

Adot

Helyes iram
megvalasztasa
feladatok kozott

10

Feladatok
megkozelitése

10

Feladatok pontos
végrehaijtasa

10

Feladatokbol
kilovaglas

10

Utemes lovaglas

10

Helyes
labsorrend, ill.
annak korrigalasa

10

Segitségek
megfelel6 és
tudatos
hasznalata

10

Lovas megfelel$
testtartasa

10

Alovas
egyensulyban
lovaglasa

10

10.

A 16 keretben
lovaglasa

10

Hibapont
levonasok

OSSZESEN

100

Biré neve:

Alairas:
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Ajanlott iigyességi akadaly tipusok

Boja kapu:

Minden esetben kettd bojabdl all, labda hasznalata kotelez6. Athaladas: a két boja kozétt. A bojak
egymas kozti belsé mérete min. 80cm.

Bdja folyoso:

3-4 pér bdjabadl all, labda hasznalata kotelez8. A kapuk egymas kdzotti tdvolsaga minimum 1 méter
lehet, mindharom kategdriaban. Mindharom kategériaban egyenesen és ivesen is épithetd. A béjak
egymas kozti belsé mérete min. 80 cm.

Rud Folyoso:

2 f6ldon fekvé rad, melyek egymastél 80cm — 100cm tavolsagig helyezkednek el, végeinél 2-2 béjaval.
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Kapu:

Lehet 2 kitor6, melynek belsé oldalan 1-1 béja helyezkedik el, ezek tavolsaga megegyezik a boja
kapunal leirtakkal. A kapu(ferde kapu) lehet 2 oszlop, 2 ruddal, melynek egyik fele az oszlopon Iévé
kanalban, masik fele a foldon nyugszik. Az oszlopok k&zétti tavolsag kb.1,20m, a f6ldén fekvé rad
kozotti tavolsag 80cm -1,20m. A rad foldon 1évé végéhez 2 boja elhelyezése kotelezb.

L folyoso

4 db radbdl all, végeinél 4 db bdjaval, a rudak tavolsaga megegyezik a rud folyosonal leirtakkal.
A forduldkban bodja elhelyezése lehetséges.
Alternativ, nehezitett valtozatok:

Megemelt kiils6 rudak
Bels6 rudak elhagyasa, a sarokban a boéja kirakasa ilyenkor persze koételezé
A fenti kettd kombinaciéja

X kor vagy Kettés kor

Minimum 5-6 m atmérgji kér bels6 bdjakkal,és béjakapuval. Az X-kér épithet duplan is (valtsd a
koroket), A és B betiivel kell jeldlni. Osszetett akadalyként biralandé! ( elészér az A kér, utana B kor
kell végrehaijtani.).

Az akadaly kombinalhato ugy, hogy a kér minden bdjaja mellé az athaladast vezetd bojat allitunk,
ezzel nehezitve az akadalyt. A bojak tavolsaga 80-100cm, nehézségtdl fliggben.

A korokben a radon kivil egyéb kitolté elemek, példaul kitéré is hasznalhato.
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Zsakutca

3 rud négyzet alakban elhelyezve, a 4. oldalon béja kapuval. A rudak 3 és 4 m-esek is lehetnek. A
béjakapu lehet kdzépen, jobb vagy bal oldalon elhelyezve. A bojak kdzotti tadvolsag megegyezik a
béja kapunal leirtakkal.

Alternativ, nehezitett valtozatok:

U folyoso

6 db rudbdl allé U alaku folyoso, ahol a rudak tdvolsdga megegyezik a rud folyosénal leirttal, végein
béjak helyezkednek el. A forduldkban boja elhelyezése lehetséges.

Alternativ, nehezitett valtozatok: Megemelt kiilsé rudak, a sarokban a béjaval.

A bels6 része az akadalynak hasznalhat6é zsakutca akadalynak is,ttermészetesen ilyenkor a boéjak

kirakasa kotelez6 a zsakutcaban is.

Z |épés folyoso

Z alaku vagy tovabbfejlesztett folyosd, mely 6 vagy 8 rudbdl all, végein bojakkal. Rudak tavolsaga
megegyezik a rud folyosonadl leirttal. A forduldkban bdjak elhelyezése lehetséges.
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Szlalom

ORISR

5,6,7 vagy 8 bojabdl vagy oszlopokbdl allé szlalom, a kezdetét és a végét ,boja kapu” kdzott kell
lovagolni. Az oszlopok vagy béjak tavolsaga 4-5m lehet. Elhelyezhet6 egyenes vonalban, magasabb
kategoridban ivesen is. A szlalomot lehetéség szerint nagy béjakbdl épitsuk.

Ferde kapu sor

2 par kapubdl allé sor, ahol az oszlopok vagy kitorék kdzott min 4 max 6m tavolsag van,

A rudak egyik vége a féldon helyezkedik el a masik vége az allvanyon a kanalban.

Méretek, bojazas megegyezik a kapunal leirtakkal.

Osszetett akadalyként (A,B-vel jeldlve) vagy kilén-kilén szamozott akadalyként (kettd kdzt min.
2.5m) is épitheté.
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