
1 
 

VERSENYKIÍRÁS 

Jász-Nagykun-Szolnok Vármegyei Bajnokság 

Döntő és Championátus - 2024 

 

A Jász-Nagykun-Szolnok Vármegyei Döntő a Szabadidős Szakág 2024 évi szabályzata alapján 

kerül lebonyolításra. Az 1 napos döntő kiírása 1 hónappal a rendezvény előƩ kerül fel az oldalra. 

 

Az MLSZSZ Championátus az MLSZSZ 2023-2024 évi szabályzata szerint kerül lebonyolításra. 

A Championátus rendszerben aƩól az időponƩól kezdődik a pontgyűjtés, amikor a lovas a 

regisztrációs díjat MLSZSZ felé megfizeƩe a szabadidolovas.hu oldalon keresztül, és a 

befizetést tudja igazolni. A Championátus rendszerében bajnoki pontegyenlőség esetén a 

döntőn elért magasabb helyezési pont dönt. A döntőn kétszeres pontokat kapnak a lovasok, a 

döntőn való részvétel kötelező. 

 

AZ MLSZSZ CHAMPIONÁTUSBAN TÖRTÉNŐ PONTGYŰJTÉSBEN MINDEN JÁSZ-NAGYKUN-

SZOLNOK VÁRMEGYÉBEN MEGRENDEZETT SZABADIDŐS VERSENYEN ELÉRT EREDMÉNY 

ALAPJÁN HOZOTT PONTOK SZÁMÍTANAK! 

 

TOVÁBBÁ KÉT IDEGEN MEGYÉBŐL IS CSATLAKOZTAK LOVAS EGYESÜLETEK A SOROZATHOZ, ÉS 

A JNSZ VÁRMEGYEI BAJNOKSÁGHOZ, EZÉRT A KARAI MINI MAJOR JÁSZKARAJENŐN ÉS 

A GEPÁRD LOVAS EGYESÜLET OROSHÁZÁN RENDEZETT SZABADIDŐS VERSENYEI IS 

PONTSZERZŐ VERSENYEK A CHAMPIONÁTUS RENDSZERÉBEN! 

 

A Championátus első fordulója 2023. április 20.-án, Jászkarajenőn kerül megrendezésre. A 

JNSZ vármegyei döntő tervezeƩ időpontja és helyszíne 2023.09.07., Rákóczifalva. Pontot 

gyűjteni kizárólag az első forduló és a döntő időpontja közöƩ lehet a fent részletezeƩ 

helyszíneken! A Championátus utolsó fordulója a döntő, ahol kétszeres szorzóval lehet 

pontot szerezni. A döntőn való részvétel kötelező. A döntőn MINIMUM 4 INDULÓ esetén 

avatunk bajnokot. 
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Egy kategóriában csak egy Champion lehet, tehát egy lovas csak egy szinten lehet Champion 

kategóriánként. 

 

Kategóriák: 

1) Futószár 

2) Díjlovaglás 

3) Ügyességi 

4) Díjugratás 

5) Derby 

 

A Championátus fordulóiban és a döntőn a bajnokságban részt vevő egyesületek döntése 

alapján nem lehet pontot adó versenyszámot sơlus elbírálással kiírni! Ennek megfelelően 

ügyességi, díjugratás és derby versenyszámokat lovasok sơlusbírálatával csak a SZÁMÉRT 

lehet kiírni! 

  

Jász-Nagykun-Szolnok Vármegye lovas egyesületeinek képviselői az alábbiakban állapodtak 

meg: 

 

1. Jász-Nagykun-Szolnok Vármegyei Bajnokot avatunk a döntő napján a döntő 

versenyszámaiban. MLSZSZ Championátus fordulóiban pontot lehet gyűjteni, a Championt a 

döntőn avatjuk.  

Minősülés a döntőre: legalább 1 befejezeƩ pálya szükséges az adoƩ nehézségi szinten. 

 

2. Csapatverseny: minimum 3 csapat szükséges. 

 

3. Egyéni bajnokság: minimum 4 induló szükséges. 

 

4. A ranglistában csak a Jász-Nagykun-Szolnok Vármegyei lovasok, a Karai Mini Major Egyesület 

(Jászkarajenő) és a Gepárd Lovas Egyesület (Orosháza) versenyzői vesznek részt. 

Ha más idegen vármegyék versenyzői is indulnak a versenyszámban, akkor az ő eredményeik 

kiesnek, így az alaƩa lévő Jász-Nagykun-Szolnok Vármegyei versenyzők a két idegen vármegye 

versenyzőivel együƩ feljebb sorolódnak a ranglistán. 
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5. Annyi helyezési pontot kapnak a versenyzők, ahány induló van a versenyszámban. (pl.: a 

versenyszámban 17 indulóból 15 versenyző befejezi a pályát, akkor az első 17 pontot kap, a 

Ɵzenötödik 3 pontot. Akik pedig nem teljesíteƩék 0 pontot kapnak.) Az idegen megye indulói 

kiesnek a pont gyűjtésből, és a JNSZ vármegyei lovasok feljebb sorolódnak szükség esetén. Ha 

17-ből 10 JNSZ vármegyei marad, akkor az első 10 pontot, az utolsó 1 pontot kap (amennyiben 

nem zárják ki). A fordulókban a lovasok száma alapján kapják a pontot, vagyis a több lóval 

indulók legjobb lovának eredménye számít bele a pontba, a többi kiesik. 

 

6. A pontgyűjtés az MLSZSZ regisztrációs díj befizetésének napjától kezdődik. 

 

7. A fordulókban több lóval induló versenyző jobbik eredménye számít bele a ranglistába. A 

Döntőben, az adoƩ versenyszám előƩ meg kell jelölni a lovat, amivel a döntőért indul, és a 

megjelölt lóval kell először indulni. Amennyiben a versenyszám kezdetéig nem kerül 

megjelölésre a ló a versenyirodán, akkor annak a lónak az eredménye fog a ranglistában 

számítani, amelyikkel előbb indul a lovas, a további lovak eredménye csak a számért való 

értékelésbe számít bele. 

 

8. Egy adoƩ szinten, magasságon, vagy versenyszámban csak egy megyei bajnok lehet, 

ugyanazon szinten mási versenyszámban csak a sorozatnak lehet bajnoka, erről a verseny 

kiírása rendelkezik. Egy lovas több kategória bajnokságáért indulhat, de kategórián belül, csak 

egy bajnokságért. A Championátus rendszerében bajnoki pontegyenlőség esetén a döntőn 

elért magasabb helyezési pont dönt. A döntőn kétszeres szorzóval kapják a pontokat a lovasok. 

  

9. TervezeƩ Vármegyei Bajnoki és Sorozat Bajnoki versenyszámok a döntőben: 

 

1.) FSZ-1 Futószár REV nélkül Bajnoki 

2.) FSZ-2 Futószár REV nélkül Bajnoki 

3.) FSZ-3 Futószár NyitoƩ Bajnoki 

4.) D1-REV-nélkül Bajnoki 

5.) C2 REV nélkül (Sorozat Bajnoka) 

6.) E8 REV nélkül Bajnoki  

7.) A-3 NyitoƩ Bajnoki 
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8.) Ügyességi kezdő lovas REV-nélkül Bajnoki 

9.) Ügyességi kezdő 10 év alaƩ REV-nélkül Bajnoki     

10.) Ügyességi kezdő 10 év feleƩ REV-nélkül Bajnoki 

11.) Ügyességi haladó I. hiba-idős REV-nélkül (Sorozat Bajnoka) 

12.) Ügyességi haladó II. (könnyű) hibaidős REV-nélkül Bajnoki 

13.) Ügyességi nehéz I. REV-nélkül (Sorozat Bajnoka) 

14.) Ügyességi nehéz II.-nyitoƩ Bajnoki 

15.) Díjugratás X-es akadályokon-nyitoƩ (Sorozat Bajnoka) 

16.) Díjugratás 50-60 cm kezdő lovas (REV-nélkül) Bajnoki 

17.) Díjugratás 50-60 cm REV-nélkül Bajnoki 

18.) Díjugratás 60-70 cm REV-nélkül Bajnoki  

19.) Díjugratás 70-80 cm REV és REV nélkül Bajnoki  

20.) Díjugratás 80-90 cm REV és REV nélkül Bajnoki   

21.) Mini derby 40-50 cm - REV nélkül (Sorozat bajnoka) 

22.) Derby 60-70 cm - NyitoƩ (Sorozat bajnoka) 

 

Derby-terep versenyszámok csak azokon a helyszíneken kerülnek kiírásra, ahol van rá 

lehetőség. A döntőn kapoƩ pontok szintén duplán számítanak. 

  

10. Díjazás:  

 

Bajnokság:  

1.-3. helyezeƩ: kupa, érem, tárgyjutalom 

1.-6. helyezeƩ: szalag, 28 induló feleƩ az indulók 25 %-a szalagozva 

 

Championátus:  

1.-3. helyezeƩ: kupa, szalag, tárgyjutalom 

4.-6. helyezeƩ: szalag, tárgyjutalom 

  

Terep championátus (MLSZSZ támogatásával): 

1.-3. helyezeƩ: kupa, szalag, tárgyjutalom 

4.-6. helyezeƩ: szalag, tárgyjutalom 


