Magyar Lovas-szabadidOsport Szovetség
SzabadidOlovas szabalyzat

2023

VALAMINT

SZABADTERI ES FEDETT PALYAS VERSENYRENDSZER

Frissitve: 2023.augusztus 10.

Hatdlyos: 2023. marcius 12.



TARTALOMIJEGYZEK

1. BOVEZELAS....cccuuiiieeiiiieiiiicrreee e e rene e s e ne e s e n e s s nn e s ennsesannsesennsesennsesennns 4
2. Részvételi feltételek szabadidOs versenyeken..........cccoeeveeeeeeeeceereeeeenennnennnes 4
0 003 - T ] 4
2.1.1 Lovasok életkora, korosztalya.......ccccccoeeeiiiii, 5
2.1.3 Kezd6 lovasokra vonatkozd szabalyok..........ceeeeeeciiieiieciiieeeccneee, 5
2.1.4 LoVas OltOzete / felSzerel@Se.. . ettt 5
P 1 )V | N 6
2.2.1 Allategészseglgyi fEItELRIEK. ... .veveereeeeeeeeeeeeee ettt e, 6
D 0 N o Yo ] o | S PUUPUP N 6
2.2.3 LO feISZEIEIESE...eeeeiei e 6
2.2.3.1 KOtelez® felszerelés........cmimmriieeeeiiieee e 7
2.2.3.2 Engedélyezett felszerelés........coovvvviieeniiiiiiiiiiiiiiiieee e, 7
2.2.3.3 7abI1a, IADVEAO.......eeeeeeieieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 7
2.2.3.3.1 Lovak és lovasok stilusversenyében haszndlhatd és nem
hasznalhato zablak: (képek a 16. mellékletben).................ccoooee. 7
2.2.4 StartoK SZAMa...cccieiiie e 8
3. Altaldnos szabalyok 65 VErsenyrend........c.eeeeeeerereeeeiveeessneessneresssesessnesesnes 8
3.1 Szervezési feltetelek.......onnmrmiiiiieee e 8
3.1.1. Bejelentés, felelBOSSEE......cuuiiiriieeiiee e 8
3.1.2 Ment0 (egészségligyi szolgalat, szakképzett orvos, allatorvos)......... 9
3.1.3 Hivatalos SZEMEIYEK........ccceveveiriiiieee e 10
. 700 00 701 N - 1 o U 10
3.1.3.1.2 A melegitOpalya-bird kiemelt feladatai.........cccouvvveeeenne... 10
3.1.3.2 PAIYAEPItO.ceeeeeeee ittt 11
3.1.3.3 Versenyiroda........couuuuuuiiiieiei e 11
3.1.4 FelelBs SZEMEIY.......ccccveiieieee et e 11
3.2 Szabadid&s versenyek pénzligyi feltételei.......cccevvvvieeieniiieeececiiieeeene, 11
3.2.1 Szakmai kozremUkodOk dijai.......cccceuvrveeeeeeeiiiiiiiiieeeeeee e, 11
TG TN B =22 L3RR 12
3.4 A bajnoki cimek eldontésének rendszere a lovasok bajnoksagaiban....... 12
3.5 SzabadidGs versenyeken szerepl® kategoridk.......ccceveeeeiveiciiniviieeniiiinnnn, 13
3.5.1 Futdszdras kategoriak........coooeeeeeeeeeeeeeeeeecc s 13



3.5.0.0 FULOSZAT-1 SZINt.euniieneeeeeeee e e e et e e e e eeae e e e s e sennns 13

3.5.1.2 FUEOSZAr-2 SZINT..cciieeeeiiiiieeee ettt 14
3.5.1.3 FUEOSZAr-3 SZINT.cciiiieiiiiiieeee et 14

3.5.2 Lovastorna (futdszdras torna) kategoriak........ccceeeevvvvvvnnnennnennnennnnns 14
3.5.3 Ugyességi KategOriaK........cvvvierierieeieeieieeeeeeeee ettt 14
3.5.3.1 El6kezd® szint - vezetOszaras gyakorlo.........ccccoeevveeeeecnienenn, 14
3.5.3.2 KeZAB SZINT ... .ttt eeeeeeeees 15
3.5.3.3 Halad O SZiNt..cccveiiiiiiiiiiieeeee e 15
3.5.3.4 KONNYU SZIN....... ettt eeeeeee e 15
3.5.3.5 NENBZ SZINt..uuuiiiiiiiiieiieeiiiteeee e 16
3.5.3.5.1 UQYesSEQi NENEZ L........coviueieeeeeeeeee e, 16
3.5.3.5. 1 NENBZ et 16

3.5.4 Szabadid®s dijugratd versenyek ( DSZ szerint)......cccceeeeeevveeeeeecnnnenn.. 16
3.5.4.1 Dijugratas X akadalyOKOn VISZ...........ccoouiiiiiiiiiieeiiiiiiieieee e 16
3.5.4.2 Dijugratas 50-60 CM VISZ.......ccuuuuuiiiiiii e e e e e e e e e 16
3.5.4.3 Dijugratas 60-70 CM VISZ.......ccuuuuiiiiie e e et e e e e e e 16
3.5.4.4 Dijugratas 70-80 CM VISZ.......cooiiiiiiiiiiiiiiee et 17
3.5.4.5 Dijugratas 80-90 CM VISZ.......ccoiiiiiiiiiiiiiiee ettt 17

3.5.5 SzabadidBs terepVerseNYEK........ ..o 17
3.5.6 Szabadidds dijlovas versenyek (Dijlovaglo szabalyzat szerint)........................ 17
3.5.6.1 D1 - Szabadid8s dijlovas program...........cccueeeeeeeeeiiiiiiiiieee e esiiieeeeee e 17
3.5.6.2 C2 - Szabadidds dijlovas program...........cccueeeeieeeeiiiiiiiieeee e 18
3.5.6.3 E8 - El6készitd dijlovas program...........cccuueeeeiieeiiiiiiiieeeee e 18
3.5.6.4 A3 - Alap dijlovas program............ooueeeeeeeeeeiiaieeee e 18

3.5.7 SzabadidOs Caprilli programok.........cccccuveeeeeicveieeieciieee e, 18
3.5.7.1 Caprilli 1A kezdd program Nyitott VISZ.........cccuvveeeieeiiiiiiiieeeee e 18
3.5.7.2 Caprilli 2A kdzéphaladd program nyitott vrsz..........ccoooeeieiiciiiiiis 18

3.5.8 EQYEDb versenyszamoK........ccooiiiiiiiiiiiiiiin e e 18
3.5.8.1 ShOW VErsenySZAMOK...........ceiiiiiiiiiiiiiiiee e 18
Ugyességi akadaly tiPUSOK. ...........c.cviueeueeeeeeeieieeeeee ettt 27
BOJA KAPU: ... a e 27
= 1T @ ] o] 1Yot S PP 27
BOja fOIYOSO:....coeeiieeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 27
D11 o] =T o ST P PP PPPPP PP 27
FOIYOSO:.. e 27
D= 11T o] 1Yo PRSP 27
6= o 11 28

D] =\ @ ] ] Yot SRR 28
L FOIYOSO. ..ttt e e e e e e e 28

D G (e SRR OPSRRRRN 28
D= 11T o] 1Yo PRSP 28



U TOIYOSO. ...ttt e e e et e e et e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaeaaaeeeeeaeeaaeaaaeas 29

Z 1EPESTOIYOSO ...ttt 30
1S 74 =1 (o] 1 4 T 30
Labirintus FESUL. ... ..o et 30
= o [N = o 11 SR 31
D=\ @ ] o] =Y ox SO PPN 31
i 1= 1 (o] o] (= SRR 31
B F= 107111 (o ] = 32

1. Bevezetés

Fontos feladatunknak tekintjlk a hobby-, szabadid6s lovasélet fellenditését, a
megfelel6 szinvonalu, ugyanakkor 16- és lovas szamara is, biztonsagos, de élményt
biztosité lovas rendezvények feltételeinek biztositasat.

A szabdlyzat a Magyar Lovassport SzoOvetség altal kiadott szabalyzatok
figyelembevételével irodott.

A FElI Dijugraté Szabalyzataval, a FEIl Altalanos Szabalyzataval, a FEI
Allategészséglgyi Szabalyzataval, a Human Sportolok Doppingszabalyzataval,
valamint a Lovakra Vonatkozé Doppingszabalyzattal egyutt kell olvasni.



Az MLSZSZ szabalyzata bizonyos pontokban eltér az MLSZ és FEI altal
meghatarozott szabalyoktodl: ezekben az esetekben, a MLSZSZ rendelkezései az
iranyadok.

A szabalyzat a versenyrendszer keretein belul megrendezett versenyeken megjelené
és résztvevd lovasokra, a verseny rendezdjére, és a versenyen kozremikodd birdkra
és palyaépitokre vonatkozo iranyelveket és szabalyokat tartalmazza.

A szabalyzatot iranyelvek mentén irjuk, igy probaljuk érthetéve tenni, igy lesz minden
szabalynak értelme - és bizunk benne - igy lehet betartani és betartatni a lehet6
legpontosabban.

2. Részvételi feltételek szabadidos
versenyeken

2.1 Lovasok

e Orszagos bajnoksagokon, regionalis és megyei bajnoksagokon a tertletéhez
tartozd egyesuletek igazolt versenyzdi vehetnek részt.

e A versenyz6 klubja tagja a Magyar Lovassport Szovetségnek.

e A megallapitott szakagi regisztracios dij befizetése az MLSZ ugyfélkapujan
keresztul, ha a lovas mar rendelkezik igazolasi szammal Magyarorszagon
rendezett minden szabadid6s versenyen indulhat

e \ersenyszamonként maximum 3 start lehet!

2.1.1 Lovasok életkora, korosztalya

Az “év” alatt az adott életkor betoltésének évét értjuk, sziiletésének napjatol
fliggetlenul.

a) 7 éves kor alatt kotelezd legaldbb 2 db befejezett kezdB-lgyességi palya
teljesitése, az ligyességi nehéz kategdriaban valo indulashoz.

b) 7 éves kor alatt dijugraté versenyszdmban vald induldshoz; 2 befejezett
Ugyességi-nehéz versenyszam teljesitése kotelezd

c) dijugratdé versenyszdmban valé indulashoz, a lovasnak min. az 5. életévét be
kell téltenie.



2.1.3 Kezdd lovasokra vonatkozé szabalyok

Kezd6 lovas az aki az adott évben kezdett versenyezni Szabadidélovas versenyen,
és meég nem indult a kezd6 kategdria versenyszamanak a szintjénél magasabb
versenyszamban.

A kezdd lovas adott naptari évben még kezdének mindsul, de minden lovas csak
egy évben indulhat a kezdd lovasoknak kiirt dontében, kivéve a 7 éves, vagy 7 év
alatti lovasokat. Adott naptari évben a kezd6 lovas csak egy szinttel léphet
feljebb! De ha feljebb 1ép nem lIéphet vissza (kezdd dontbbe)

2.1.4 Lovas oltozete / felszerelése

a) Kobak: Megfeleléen rogzitett kobak hasznalata minden lovas szamara kotelezd,
amint [6ra Ul.

b) Védémellény: A lovastusa terep versenyszamaiban kotelez6, az egyéb
versenyszamokban ajanlott.

c) Sarkantyu: Hasznalata a futdszaras szamokban, nem megengedett.

A tdbbi versenyszamban kizarélag egyszerli, tompa sarkantyu hasznalhaté.
Amennyiben a sarkantyu hajlitott, a hajlitott rész lefelé néz, a sarkantyu szara pedig
egyenesen hatrafelé. A sarkantyu szara nem lehet 4 cm-nél hosszabb.

d) Palca Hossza: max. 120 cm, ill. az ugratast igényl6 versenyszamok esetén
max. 75 cm. Allitott palca hasznalata tilos a szabadid6lovas verseny egész teruletén
a verseny ideje alatt!

A Bajnoksagok Dontbiben, a lovasoknak kotelezé a hivatalos versenyoltozet!

2.2 Lovak

e Szabadidbs versenyeken 4 éves vagy idésebb lovak indulhatnak

e Szabadidés versenyen csak a Magyar Lovas Szovetséghez hivatalosan
bejelentett, regisztracioval rendelkezé lovak és pénik vehetnek részt

o A6 bejelentéséhez els6 alkalommal I6utlevél és chip megléte szukséges

e A versenyeken, az 6sszes nyomtatvanyon a |6 hivatalos nevét és startszamat
kell hasznalni, és az adott |6 utlevelének is a verseny helyszinen kell lennie

2.2.1 Allategészségiigyi feltételek

Loutlevél, amelynek tartalmaznia kell:



e Egy éven beluli negativ vérvizsgalati lelet igazolasa lovak fert6z6
kevésvérisegérol

e Harom éven belili negativ vérvizsgalati lelet takonykorrdl

e A6 influenza elleni védboltas (vakcinazas) szabalyai szerint

2.2.2 A pOni

A poéni egy kis termetd 16, melynek sik és egyenletes talajon mért
marmagassaga nem haladja meg a 148 cm-t patko nélkiil.

A versenyeken mért ponik esetében, érvényben van egy a magassagra
vonatkozd tolerancia, azaz egy versenyen mért péni magassaga nem haladhatja
meg a maximalis 150 cm-t patko nélkiil, vagy a maximalis 151 cm-t patkdval
egyutt.

2.2.3 Lo felszerelése

2.2.3.1 Kotelezo felszerelés

a) Nyereg — hevederrel rogzitett
b) Kantar, mely lehet: - csikbkantar, nagykantar
c) Szar — a zablahoz, vagy kdzvetlenul a kantarhoz kell rogziteni!

2.2.3.2 Engedélyezett felszerelés

a) Kikotdszar: Engedélyezett az ugratast nem igénylé versenyszamokban (oldalso,
gumis kikdtészar parban vagy gog vagy chambon vagy “gumipok”), kivétel
dijlovaglasban, azonban a D1 kategoriaban oldalsé, gumis kikotészar parban
engedélyezett.

b) Voltige heveder: A voltige hevedert igényl6 versenyszamokban, ettdl eltérd
esetekben a versenybirésag engedélyével engedélyezett.

c) Szugyham (martingalvilla nélkil), farmatring: Minden versenyszamban
engedélyezett.

d) Martingal: Minden versenyszamban engedélyezett, kivétel dijlovaglasban.

A dijugratast nem igényl6 ligyesséqi versenyszamokban, meqgengedett dijlovas
felszerelés is.




2.2.3.3 Zabla, labvédo

A FEI szabalyzatban rogzitett felszerelési szabalyozasokon kivul nem korlatozza a
kilonbdz6 szabalyos kantar, zabla, labvédd és sarkantyu hasznalatat, ezt az
edzbkre, lovasokra bizza azzal a feltétellel, hogy azok nem lehetnek a 16 szamara
fajdalmat, sérllést okozok. (a DSZ és Dijlovagld szabalyzat szerint - tehat
dijlovaglasban a kiirt kategoriakban csik6zabla vagy baucher zabla hasznalhatd)

2.2.3.3.1 Lovak és lovasok stilusversenyében hasznalhaté és nem hasznalhaté6 zablak:

Hasznalhaté zablak:

csiko zablak: normal karikas-, oliv-, d-, palcas zablak
3 karikas pessoa zabla

pelham zabla

baucher zabla

Nem hasznalhato6 zablak:
e mosolygd
e kimblewick
e 4 karikas pessoa

Belsoé kialakitasat tekintve:
e lehet: egyszer- vagy kétszer megtort, flexibilis, gumi/gumiszer(;
e nem lehet: merev, csavart, drot

Anyagat tekintve:
e lehet: barmilyen fémoétvozet, miianyag, gumi;
e nem lehet: fa, b6r

A feszitd hatasu (attételes) zablakat csak Osszekotdével vagy két szarral lehet
hasznalni.

Labvédék hasznalata a hatalyos dijugratd és dijlovaglé szabalyzatok szerint
megengedett - tehat dijlovaglasban a versenypalyan nem hasznalhatok.

2.2.4 Startok szama

e egy lonak egy nap maximum 8 startja lehet a vagta munkat is igényl6
versenyszamokban. A dijugraté és lovastusa/derby versenyszamok 0sszes
startja nem lehet tobb mint 3 darab

e a Ié napi startjainak szama nincs korlatozva, ha vagta munkat igénylé
versenyszamokban nem indul

e Szabadidbés versenyeken egy lovat egy versenyszamban tobbszor is lehet
nevezni.



e Tavlovas versenyszamban indult 16, azonos napon mas versenyszamba nem
nevezhetod.
e A western versenyszamokban egy |06 startjainak szama maximum 5 lehet.

3. Altalanos szabalyok és versenyrend

3.1 Szervezési feltételek

3.1.1. Bejelentés, felelosség

Szabadid6és versenyek a Magyar Lovassport Szovetség vonatkozé szabalyzata
szerint rendezhetok.
e A lovas szabadidés rendezvények megtartasat Szabadidés szakag
engedélyezi.
e A megyei szabadidds versenynaptar Osszeallitasat az adott megyei lovas
szovetség, ennek hianyaban a Szabadid6s szakag teruleti felelése veégzi.

Minden, hivatalosan be nem jelentett, vagy engedély nélkiil rendezett szabadidds
verseny. amelyen a rendez6 barmilyen jogcimen pénzt vesz at (pl.: nevezési dijat,

startdijat) a résztvevoktél, vagy amelyben barmilyen pénzdij, egyéb targyjutalom
kerul kifizetésre vagy atadasra, FEKETE VERSENY-nek mindsdil!

Az un. Fekete versenyeken valé barminemi részvétel, ill. kdzremikodés
automatikusan 6 havi eltiltassal jar. Lasd: MLSZ versenyszabalyzat 110. cikkely.

Szabadidés versenyt az MLSZ altalanos szabalyzata szerint kizarélag a
Szovetség tagszervezete rendezhet.
e A szabadid6és lovas rendezvényt a rendezvény id6pontja el6tt
legkésébb 15 nappal be kell jelenteni a Szabadidés szakag felé.
e Arendez6 az alabbi adatokat koteles a bejelentésben szerepeltetni:
1. A felel6s rendezé megnevezése
2. A pontos helyszin
3. Kezdés datuma és id6épontja
4. Nevezési hatarid6
5. A kiirasban szerepl6 versenyszamok megnevezése
6. Hivatalos személyek (bird, palyaépitd, versenyiroda)
megnevezése
e A lovas szabadidés rendezvény kizardlag a Szabadidés Szakag
jévahagyasaval kertlhet megrendezésre.
e A lovas szabadid6s rendezvényeken a szervezd kizardlag a Szovetség
szakagainak rajtengedély vizsga szintjéig irhat ki szamokat.
o Az MLSZ szakagi szamok rendezésénel az MLSZ szakagi
versenyszabalyzatai az iranyadok, azoktol eltérni nem lehet.

O O O O O O



e A rendezvények lebonyolitasaért a szervezd, a rendezvény szakszerd
lebonyolitasaért a biré és a versenyiroda kbézésen felel.

e A szabadidds rendezvények lebonyolitasahoz kizarélag a Top Soft Zrt
altal mikodtetett nevezési program vehet6 igénybe.

Szabadidés versenyek rendezbi a versenyek Kkiirasait kételesek vizsgazott
versenyiroda kézremuikbdesével elkészittetni.

e A versenyiroda a kiiras szamitégépes szerkesztése alkalmaval egyeztet a
versenyigazgatéval, a palyaépitével és a versenybirdsag elndkével (elbiralas,
napirend, palyaépitési szunetek).

e A verseny interneten Kkiirt kezdési iddépontja rogzitett, az osszes tobbi
idépont kizardlag tajékoztato jellegi, ezért azoktdl vald eltérésért sem a
versenybirésag, sem a rendezdé felelésséget nem vallal.

e A tobbi versenyszamot a versenybirdosag rugalmasan kezelheti a leginkabb
észszer( megrendezhetfség érdekében.

e Helyszini nevezés esetén a rendez6 maximum kétszeres startdijat szedhet.

A verseny rendezbje a loszallas helyszinén éjszakai felugyeletet koteles

biztositani, de ez nem jelent anyagi felel6sségvallalast.

Versenyt reggel 7 6ra el6tt kezdeni nem lehet !

3.1.2 Mento (egészségugyi szolgalat, szakképzett orvos, allatorvos)
A szabadidés versenyeken menté jelenléte kételezé.

A verseny rendezdje koteles a menté jelenléterél gondoskodni, a versenybirésag
pedig felelés azért, hogy ellendrizze a mentd jelenlétét az elsé start elbtt fél oraval.

Amennyiben a lovas és/vagy 16 a versenypalyara valé belépést megelézben, a
melegité palyan felbukik, a lovas egészséguigyi allapotat az illetékes egészségugyi
szolgalatnak (vagy amennyiben egészségugyi szolgalat nem all rendelkezésre, egy
szakképzett orvosnak) meg kell vizsgalnia, illetéleg a lovat az illetékes allatorvosnak
meg kell vizsgalnia, mielétt a lovas és/vagy 16 a folyamatban lévé versenyszamban
indulhat.

Ebben az esetben a versenyzd részére biztosithatd egy késbbbi starthely,
amennyiben azt a Versenybirdésag szlikségesnek itéli.

3.1.3 Hivatalos személyek

3.1.3.1 Bir6

e A rendezvényen kételez6 legalabb egy Ill. osztalya, érvényes licenccel
rendelkezé birét alkalmazni.
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Amennyiben barmilyen versenyszam stilusbiréalattal keril kiirasra vagy
dijlovas versenyszam is kiirasra keril, kotelez6 egy stilusbird, ill. egy
dijlovas vagy lovastusa, vagy egy legalabb Il. osztalya dijugraté birét
alkalmazni!

Lovastorna versenyszam kiirasa esetén kotelez6 egy lovastorna bird
alkalmazasa is!

Az adott évre érvényes licenccel nem rendelkezé birot is alkalmazhat a
versenyrendezd, de csak részfeladat-biroként.

150 start felett egy palyan zajlé verseny esetén kételezé plusz egy birét
hivni,

tobb palyan zajl6 verseny esetén palyanként legalabb egy birét kell
alkalmazni

amennyiben a melegité palya nem belathato, akkor szikséges meég egy
melegitépalya biré is.

3.1.3.1.2 A melegitépalya-biré kiemelt feladatai

a lovasok és lovak indulasi sorrendjének ellenérzése;

a lovak azonositasanak elvégzése;

az edz6k azonositasanak elvégzése;

a lovasok és lovak szabalyszeri felszerelésének ellenérzése;

ugré munkahoz max. 75 cm hosszusagu pailca,

stilusversenyhez megfelelé zabla ellenérzése; -

a becsatolt lovaglésapka viselésének ellenérzése;

fulhallgato ellendrzése: a melegitében a lovasnak nem lehet mindkét fulében,
a versenypalyara lovaglaskor egyik fulében sem;

a melegitépalya akadalyainak ellenérzése, lasd. (FEI Dijugraté Szabalyzat
202. §.4.);

ellendrizni, hogy barolas, durvasag a melegitépalyan nem torténik-e;
eredményhirdetésnél felvezetni a helyezetteket.

3.1.3.2 Palyaépitd

A rendezvényeken, amennyiben dijugraté vagy Ugyességi versenyszam Kkerdl
megrendezésre, kotelez6:

Egy érvényes MLSZ licenccel rendelkezé palyaépitét; vagy egy minimum II.
szintl regisztracioval rendelkezé dijugraté edzoét alkalmazni.

Lovastusa versenyszam esetén Kkotelezd érvényes lovastusa licensszel
rendelkez6 palyaépité alkalmazasa.

3.1.3.3 Versenyiroda

A rendezvényeken kotelezé egy érvényes MLSZ licenccel rendelkezé — vagy az
adott szakag altal a szabadidds versenyhez jévahagyott — versenyirodat alkalmazni.
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A fent nevezett 3 hivatalos személy teendoéit ellathatja egy versenyen 2
hivatalos személy, amennyiben képesitésiik lehetévé teszi ezt.

3.1.4 Felel6s személy

A 18 év alatti lovasok részvételének feltétele a felelés személy jelenléte, mindenkor
az MLSZ edzdi listajarol valasztott edzb / edzdbjelolt (sziilb) a felelbés személy.

A versenyhelyszin teriiletén a lovak csak kantarban vezethetok!
Lovakkal csak az arra kijeldlt utvonalakon lehet kbzlekedni.

A kutyakat porazon kell tartani. A szabaly megszegése esetén a rendezdség birsagot
szabhat ki a lovas részére.

A rendezvényeken minden 18 év feletti lovas sajat felelésségére vesz részt.

3.2 Szabadidods versenyek pénzugyi feltételei

Verseny-bejelentési dij: van
Nevezeési dij: nincs

Startdij: versenyszamonként van
Pénzdij: nincs

3.2.1 Szakmai kdozremiikodok dijai

e A versenybirésag elndkének a verseny kezdete el6tt 1 6raval és verseny vége
utan 1 6ra hosszaig a helyszinen kell tartézkodni.

e Hivatalos személy dijazasa maximum 30 000 Ft / 8 ora, + tuldradij, amely
minden megkezdett 6ranként 3 000 Ft.

e A napidijon kivul utazasi téritésként a hivatalos km-pénzt vagy a bemutatott
vonat- , ill. buszjegy arat kell a birdk, palyaépiték, stewardok és versenyirodak
részére Kkifizetni. Tobbnapos versenyeken a Rendezd koteles részukre
szallashelyet (reggelivel) biztositani, kiemelt versenyek palyaépitd
asszisztense részére is

e Az orvos, mentd, hatosagi allatorvos koltségeit a Rendezd teériti.

3.3 Dijazas

Az a lovas, aki a dijkiosztason a versenybirésag engedélye nélkil nem jelenik
meg, nyereményt, serleget, szalagot, targyjutalmat nem kaphat, eredménye
torlésre kerdl.
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3.4

A versenyszamok elsé harom helyezettje targyjutalomban, és az els6é hat
szalagban részesdul.

A fent felsoroltak, a minimum dijazast jelentik.

Plusz dijazasban lehet részesiteni a verseny résztvevdéit; targyjutalom, ill.
vasarlasi utalvany formajaban.

Pénzdij osztasa a szabadidblovas versenyszamokban nem megengedett!

A bajnoki cimek eldontésének rendszere a

lovasok bajnoksagaiban

Minden korosztaly bajnoksagan vald indulashoz minésulni kell az el6irt
palyakon. Minden lovas csak egy korosztaly bajnoksagért indulhat,
amelyre a mindGsitést megszerezte.

Két Iéval indulé lovasok esetében a lovak el6- és kdzépdontében elért
eredményeit kulon-kilon, lovanként dsszeadjak, és az igy kiszamitott jobb
eredményt elért 16 helyezése alapjan juthat be a lovas a harmadik, dont6
versenyszamba. Az el6- és kézépddntbkben minden lovas ugyanazzal a 2
I6val, a dontékben a lovas sajat valasztasa alapjan 1 loval vehet részt,
mely az el6z6 két versenyszamot kizaras, feladas nélkil befejezte. A
valasztott 16 az el6- és kdzépdontbben szerzett hibapontjait viszi tovabb a
donté versenyszamban. A donték kiirasat Id. az egyes bajnoksagok kiirasanal.

A bajnoksag dontbjében az 1., 2. és 3. helyért is 0ssze kell vetni, ha ez

szikséges a bajnoki helyezések elddontéséhez. (a 2., 3. helyért nem emelt
magassagon)
A Bajnoksagok tovabbi helyezései, holtverseny esetén: A Dont6 A + B
palyajan elért Osszeadott (hibapontok alapjan) jobb eredmény, ha ez is
azonos, akkor a donté B palyajan elért (hibapontok alapjan) jobb eredmény, és
ha ez is azonos, akkor a dont6 B palyajan elért jobb id6 dont.

Ha a bajnoksag dontdje csak egy fordulds, a végsd sorrendet az dsszesitett
hibapontok alapjan kell meghatarozni, pontegyenléség esetén a dontd
versenyszam hibapontja, majd a k6zépddntd hibapontja, és ha az is azonos a
donté versenyszam ideje hatarozza meg. Kivéve a kezdé lovasokat, ahol csak
a stiluspont a meghatarozé.

A lovasok bajnoksagaban az el6dontén indul lovasok Iétszamat kell
figyelembe venni.

A lovak bajnoksagaban az el6dontében indult lovak létszamat kell figyelembe
venni.

Minden bajnoksagban minimum 6 helyezettnek jar targyjutalom.

A Doénték versenyszamai csak fotocellas idéméré berendezés
hasznalataval rendezhetbek, a versenyzd altal jol lathato kijelzével.

Az indulasi sorrendet csak gépi sorsolassal lehet kialakitani. A versenyzé vagy
sajat, vagy edzlje kérésére, indokolt esetben a startlistaban el6bbre
helyezhet6, hatrébb csak a versenybirdésag engedélyével.

MLSZSZ sorozat dontdje

A versenynap kezdési idépontja fix, a versenyszamok kezdési idépontja tajékoztatd
jellegt!
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A versenyszam kezdete el6tt minimum 1 déraval a versenyszamban indul6 I6nak és
lovasnak is a versenyhelyszinen kell lennie! A kezdési és indulasi idépontok a
nevezések fuggvényében folyamatosan valtozhatnak, kérjik, hogy mindenki kbvesse
figyelemmel a kiirast és a napirendet!

Szabalyellenes vagy rossz nevezés esetén, a MASODIK nevezés vagy a masodik
versenyszam eredménye torlédik, illetve versenyen kivli statuszba kerul at!

MLSZSZ versenyszam-kategoria-szint kombinaciok:

https://drive.google.com/file/d/1n7C4u8kDFzaNwlgQCQW37wi0COsTO-zal/view?usp
=sharing

A bajnoki versenyszamok eredményhirdetésre a versenynap végén az eredmények
Osszesitése utan kerdl sor! A nem bajnoki versenyszamok eredményei a szam utan
azonnal kihirdetésre kerulnek.

A verseny adott szakagi szabalyzatok, a Szabadidés Szakag Szabadidds
Szabalyzata és az MLSZSZ szabalyzata alapjan kerul lebonyolitasra.

http://vsetup.szabadidonevezes.hu/htmltree/vszabalyzat.pdf

PONI MERES:

A dijugratdas 60 cm — poni, és az ugyességi konnyl — poni elnevezési
versenyszamokban csak és kizardlag a dijugrato szabalyzatban leirtaknak megfelel

méretl ponik indulhatnak. dijugratas 60 cm — nagy 16, és az ugyességi konnyl —
nagy l6 elnevezésl versenyszamokban csak nagy lovak indulhatnak, ponik nem!

A péni mérés idépontja: a versenynap kezdete el6tt reggel 7 és 8 o6ra kozott a
helyszinen

MLSZ Dijugraté szabalyzat 2.2.2.: A poni egy kistermetl 16, melynek sik és
egyenletes talajon mért marmagassaga nem haladja meg a 148 cm-t patké nélkal. A
versenyeken mért ponik esetében érvényben van, egy a magassagra vonatkozé
tolerancia, azaz egy versenyen mért poni magassaga nem haladhatja meg a
maximalis 150 cm-t patkd nélkul vagy a maximalis 151 cm-t patkoval egyutt.

NEVEZES:

https://szabadidonevezes.hu/#

A versenyzbknek rendelkezniuk kell legaldbb a Szabadid6 lovasok - a lovaknak
pedig a legalabb a szabadid6s rendszerben regisztralt lovak - regisztracios

szamaval.

https://drive.google.com/file/d/1R2_siR7BS7s939KaofwaemcmwWNXDUD3/view
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Minden szabadid6s regisztracios szammal rendelkez6 szabadidé lovasnak
regisztracids licenc dijat kell fizetni a Magyar Lovas Szovetség felé ugyfélkapun
keresztul. Helyszinen nem rendezhetd!

https://drive.google.com/file/d/1-RoofRjtdgOarLGOHfVMO2ZCyrtbag8S/view

A bajnoksagert kiirt versenyszamokban indulasi feltétel, hogy a lovas rendelkezzen
MLSZSZ tagsaggallregisztracidéval (biztositassal). A regisztracios dij rendezhetd
elére utalassal (CIB Bank 10700581-67172858-51100005) vagy a helyszinen
készpénzben. Kézleményben fel kell tintetni a lovas nevét és az utalas mellé ki kell
tolteni az alabbi regisztracios adatlapot:

https://amatorverseny.hu/index.php/regisztracios-adatlap

https://drive.google.com/file/d/113g6MGR70ovUCOu8HxMr-ljB-CznAFr8V/view?usp=s
haring

Nevezési hataridd: 2023.09.06., Szerda, 23 6ra 59 perc
A végleges startlista és napirend 2023.09.08., péntek este kertl kihirdetésre!

A nevezések legkésdbb a versenyszam kezdete el6tt 30 perccel mddosithatdk - csak
és kizarélag megfelel6 indoklassal!

Versenyen kivuli indulas és masodik start ugyanabban a versenyszamban NINCS a
versenynapon!

Helyszini nevezés dupla startdij ellenében lehetséges!
INDULASI SZABALYOK:

1 LOVAS KATEGORIANKENT CSAK 1 BAJNOKI CIMERT INDULHAT! KIVEVE A
dijugratas 60 cm, és a konnyl Ugyességi versenyszamok, AHOL UGYANAZ A
LOVAS PONIVAL ES NAGY LOVAL IS JOGOSULT INDULNI!

A bajnoki cimért kiirt versenyszamokban 1 lovas 1 I6val indulhat! Kategérian beltl 1
szintet kell valasztani!

A ,nem bajnoki” versenyszamokban két egymast kovetd szinten lehet indulni.
A “nem bajnoki” versenyszamokban 3 Iéval is lehet indulni.

KATEGORIAK:

1. futészar

2. futészaras torna (lovastorna)

3. dijlovaglas

4. caprilli

5. Ugyességi
6. dijugratas
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7. derby
SZINTEK:

elbkezdd
kezdd
haladé
konnyt
nehéz (l./11.)

A kovetkezd versenyszam-kategoria-szint kombinaciokban lehet indulni:

https://drive.google.com/file/d/1n7C4u8kDFzaNwlgQCQW37wi0COsTO-zal/view?usp
=sharing

Aki Futészar 2-ben indul a bajnoki cimért Futoszar 1-ben csak a szamért indulhat, a
bajnoksagért nem!

Korosztalyos bontas esetén csak a lovas korosztalyanak megfelel§ kategoriaban
lehet indulni. Kevés nevez esetén csak felfelé lehet ettdl eltérni.

A rajtengedély-vizsgaval (REV) rendelkez6 Ilovasok csak azokban a
versenyszamokban indulhatnak a bajnoki cimért, ahol van kulén NYITOTT vagy
REV-es kategoria.

SZALLAS, ETKEZES ES BOX INFORMACIO:

1. Nemzeti Lovaskultura Kézpont - Simonpuszta:

Box és szallas informacié: Csutor Krisztina +3630 331 7601
https://www.simonpuszta.hu/

ALLATEGESZSEGUGY!| FELTETELEK:

A versenyre lovak csak érvényes |o-uUtlevéllel, az abba bevezetett 6 hdnapnal nem
régebbi 16 influenza elleni vakcinazassal, 1 évnél nem régebbi fert6z6 kevésveériség
és 3 évnél nem régebbi takonykér negativ szerologiai vizsgalatat igazolo
eredménnyel hozhatok!

DONTO ERTEKELESE: 4 indulétdl lehet bajnokként értékelni.

Amennyiben nincs a versenyszamban elegendd induld, akkor 6sszevonast lehet
alkalmazni. A REV és REV nélklli kategoria Osszevontan nyitott kategoriakent

kerllhet értékelésre, ha minden REV-es és REV nélkuli induld beleegyezését adja.

Azokban a versenyszamokban, ahol csak 3, vagy kevesebb indulé van, bajnokot
nem tudunk hirdetni, a lovasok csak a szamért kerulnek értékelésre.
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Viszont a csapatok és lovasiskolak pontjaikat az elére megjeldlt versenyszamok
alapjan viszik tovabb. A legeredményesebb lovas automatikusan viszi tovabb a
pontjait!

DIJAZAS:

A bajnoki cimeért:

Az 1.-3. helyezettek serleg vagy érem és targyjutalom dijazasban részesulnek
Az 1.-6. helyezettek dijszalag dijazasban részesulnek.

28 indulétél a mezdny 25 %-a részesul dijazasban. (dijszalag)

A szamert:

Minimum 4 indulo esetén:

Az 1.-3. helyezett serleg vagy érem, és targyjutalom dijazasban részesulnek
Az 1.-6. helyezettek dijszalag dijazasban részesulnek.

Maximum harom indul6 esetén:

Az 1.-3 helyezett targyjutalom dijazasban részesulnek

Az 1.-3. helyezettek dijszalag dijazasban részesulnek.

Klléndij: vandorserleg a legeredményesebb lovas, csapat és egyesulet/lovasiskola
cimert

CSAPATVERSENYEK ES EGYENI CIMEK:
Nevezési hatarid6: 2023.09.06., Szerda, 23 éra 59 perc

Nevezés mddja: A lovasiskolak és a csapatok versenyére a nevezéseket e-mailben
varjuk az miszsznevezes@gmail.com cimre!

Mindegyik cim elnyerésért csak a bajnoki versenyszamok helyezései utan kapott
pontok szamitanak bele az eredménybe. Azokban a szamokban, ahol csak 3 vagy
kevesebb induld van, bajnokot nem tudunk hirdetni, a lovasok csak a szamért
kerulnek értékelésre, de a pontjaikat az elére megjeldlt csapat versenybe viszik
tovabb, kivéve a legeredményesebb lovas, aki automatikusan viszi tovabb a pontjait!

A legeredményesebb lovas cimért: mindenki jogosult indulni, nem kell elére jelezni.
Az dsszes bajnoki versenyszam egyuttes pontszama alapjan kerual kihirdetésre.

A legeredményesebb csapat cimért: a csapat 3 f6bdl all. A tagoknak kulonb6zd
kategoriakban (pl. dijugratas, Ugyességi, dijlovaglas, futdszar stb...) kell versenyezni.
A csapatok dsszeallhatnak kilonb6zé egyesuletek vagy lovasiskolak tagjaibél. Elére
meg kell adni a csapatok tagjainak és lovainak nevét, illetve meg kell jelolni hogy
melyik kategodria bajnoki eredményének pontértéke szamitson a csapatversenyben.

A lovasiskolak versenye: 4 f6s csapattal lehet nevezni. A csapat minden tagjanak
Osszes bajnoki eredményének pontértéke Osszeadddik. Egy lovas csak egy
lovasiskola csapataban indulhat, de a lovasiskolak csapataban val6o szereplés nem
zarja ki a csapatversenyen torténé részvételt.
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Pontszamitas: az els6 10 helyezett kap pontot. (pl. 1. helyezett = 10 pont, 2.
helyezett = 9 pont,... stb.) Kivétel 10-nél kevesebb indulé esetén, mert itt az 1.
helyezett csak annyi pontot kap, ahany indulé van a versenyszamban, és ehhez
viszonyitva kapjak a tobbiek is a pontjaikat. PONT EGYEZOSEG ESETEN A JOBB
HELYEZES|I SORRENDEK DONTENEK!

A VERSENY IDEJE ALATT:

Lovakkal csak az arra kijelolt utvonalakon lehet kozlekedni. A versenyhelyszin
teruletén a lovak csak kantarban vezethet6k, a 18 éven aluliak csak kobakban
vezethetnek lovat!

A kutyakat pérazon kell tartani. A szabaly megszegése esetén a rendezdség birsagot
szabhat ki a lovas részére.

Lovas oltozéke / felszerelése:

Kobak: A becsatolt harompontos biztonsagi kobak hasznalata minden lovas szamara
kotelezd lora ulés el6tt

Védémellény/gerincvédd: a derby versenyszamokban Kkotelez6, az egyéb
versenyszamokban ajanlott.

Sarkantyu: hasznalata a futészaras szamokban nem megengedett. A tobbi
versenyszamban kizarolag egyszer(, tompa sarkantyu hasznalhatd. A sarkantyu
szara nem lehet 3 cm-nél hosszabb.

Palca: maximum 120 cm hosszu, kivéve az ugratast igényl6 versenyszamok esetén,
ahol maximum 75 cm hosszu lehet. Allitott palca hasznalata tilos a szabadidélovas
verseny egész teruletén a verseny ideje alatt!

L6 felszerelése: Szabadidés Szakag és az adott szakag szabalyzata szerint.

Kotelez6 felszerelés:

Nyereg: hevederrel rogzitett

Kantar: csikbkantar, nagykantar

Szar: a zablahoz, vagy kdzvetlenul a kantarhoz kell rogziteni!
Opcionalis felszerelés:

Kikétészar: Engedélyezett az ugratast nem igénylé versenyszamokban (oldalso,
gumis kikdtészar parban vagy gog vagy chambon vagy “gumipok”), kivétel
dijlovaglasban, azonban a D1 kategdriaban oldalsé, gumis Kkikotészar parban
engedélyezett.

Szigyham  (martingalvilla  nélkal), farmatring: Minden versenyszamban
engedélyezett.

Dijlovaglasban a kiirt kategoriakban csikézabla vagy baucher zabla hasznalhato
Feszit6 zabla: csak dsszekotével, de maximum 3 karikas lehet

Labvédok, martingalok: a dijlovas versenyszamokban nem engedélyezettek

Voltige heveder: csak a voltige hevedert igénylé versenyszamokban (futészaras
torna), és a vezetészaras Ugyességi versenyszamban engedélyezett.
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3.5 Szabadidos versenyeken szereplo kategoriak

% Futdszaras

% Lovastorna (futészaras torna)
% Dijlovaglas

% Caprilli

Ugyességi

Dijugratas

Lovastusa/derby
Huculosvény

Munkalovas

Terep engedelmességi (sportdsvény)
Western

Tajékozodasi verseny
Fogathajtas

Mounted games
Csikosverseny

L6 Agility

Hobby horse (bot 10)

O 2 O 2 O 2 O 2 R\ R O K7 2
RS XGRS X G X QL X X I X S X S KRS SR 4

3.5.1 Futészaras kategoriak

3.5.1.1 Futodészar-1 szint

Elbirdlas: futoszar
Az alabbi két kategoria valaszthato:
1. Kezd6é lovas FSZ-1 vrsz.: Aki az adott évben kezdett versenyezni
szabadid6lovas versenyen, és még nem indult, Fsz-3, Ggyességi (kivéve

vezetbszaras), dijlovas, ugro, vagy lovastusa versenyszamban.

2. Nyitott FSZ-1 vrsz.: aki nem indult még Fsz-3, Ugyességi, dijlovas,ugro, vagy
lovastusa versenyszamban.

3.5.1.2 Futészar-2 szint

e Nyitott FSZ-2 vrsz.: Aki még nem indult, dijlovas(kivétel D1), ugré, vagy
lovastusa versenyszamban.

3.5.1.3 Futészar-3 szint
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e Nyitott FSZ-3 vrsz.: Lovas- 16 korlatozas nélkil

3.5.2 Lovastorna (futészaras torna) kategoriak

1. Lovastorna el6készit6 - kezd6 (8 év alatt / felett)
2. Lovastorna el6készit6 - konnyU
3. Lovastorna el6keészit6 - halado

3.5.3 Ugyességi kategoriak
Elbiralas csak az alabbiak kbzlil valaszthato:

238.§ 1.1. (csak alapiddvel)

238.§ 2.1. (hiba-idd)

238.§ 2.2. (egyszeri 0sszevetés)

245.§ 3. (azonnali 0sszevetés)

273.§ 3.3.1. (kétfordulds)

274.§ 1.5.3. (kétfazisos)

274.§ 2.5. (kétfazisos, megszakitas nélkul)
238.§ 1.4. (versenyszam idealis id6re)
Stilusbiralat (16 / lovas)

Staféta 268.§ (show vrsz.)

e Pontgyijté versenyszam 270.§( show vrsz.)

ugyességi PONTGYUJTO PONTIAI minden akadaly 5 pont 90 mp

3.5.3.1 El6kezd6 szint - vezetészaras gyakorlo

Nyitott vrsz., elbiralas 238.§ 1.1. (csak alapidével)
Max. 8 akadaly, iram 100 m/p

e C(Csak lépés és lgetés jarmodban teljesithetd a palya, edzé bent tartézkodhat,a
I6hoz érhet, és bemehet az akadalyokba.

3.5.3.2 Kezd0 szint

Elbiralas: lasd 3.5.3, max. 8-10 akadaly, iram 120m/p

e A kezdb6 szintek versenyszamaiban a lovasok csak |épésben vagy Ugetésben
lovagolhatjak a lovaikat. Vagtazni NEM LEHET!
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e Minden vagta beugratas (mar minimum 1 db tiszta vagtaugras esetén is) utan
1 hibapontot kap a versenyzd.

e A feladat egyszer( vonalvezetésl palyan, bojak, rudak és oszlopok kozott
lovagolni.

e Az edz6 a palyan tartézkodhat, és tanacsaival segitheti a versenyzét, de a
I6hoz és a lovashoz nem érhet.

Az alabbi két REV nélkili kategoria valaszthaté:

1. Ugyességi kezdd lovas vrsz.: Aki az adott évben kezdett versenyezni
szabadid6lovas versenyen, és még nem indult Ggyességi konnyd, nehéz,
dijlovas (kivétel D1), ugrd, vagy lovastusa versenyszamban.

2. Ugyességi kezdd nyitott vrsz.: (10 év alatt / 10 év felett) : Aki még nem
indult Ggyességi nehéz, ugro, vagy lovastusa versenyszamban.

3.5.3.3 Halad6 szint

Elbiralas: lasd 3.5.3 , max. 8-10 akadaly, iram 140m/p

Vagtazni LEHET! A versenypalya nehézsége megegyezik a kezddé szint
feladataival!

o Ugyességi haladé REV nélkiili vrsz. : Aki még nem indult ligyességi
nehéz, ugrd, vagy lovastusa versenyszamban.

3.5.3.4 Konnyli szint

Elbiralas: lasd 3.5.3, max. 10-12 akadaly, iram 160m/p

Ugyességi konnyii REV nélkiili vrsz. : Aki még nem indult ugré vagy lovastusa
versenyszamban, kivéve a dijugratas X akadalyokon, ami megengedett.

3.5.3.5 Nehéz szint

3.5.3.5.1 Ugyességi nehéz I.
Elbiralas: lasd 3.5.3, max. 12-14 akadaly, iram 200m/p

Ugyességi nehéz I. REV nélkiili vrsz.: Aki még nem indult ugré 50-60 cm vagy
magasabb, és lovastusa versenyszamban.

3.5.3.5.1 Nehéz Il.
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Elbiralas: lasd 3.5.3, max. 12-14 akadaly, iram 200m/p

Ugyességi nehéz Il. REV nélkiil vrsz.: Aki még nem indult ugré 70-80 cm vagy
magasabb, és lovastusa versenyszamban

Ugyességi nehéz Il. vrsz.: nyitott korlatozés nélkiil
3.5.4 Szabadido6s dijugraté versenyek ( DSZ szerint)
3.5.4.1 Dijugratas X akadalyokon vrsz.

Nyitott vrsz .elbiralas 238.§ 1.1. (csak alapidével),

238.§ 1.4. (versenyszam idealis iddre)
max. 8 akadaly, 6sszetett akadaly nem épithetd, iram 325 m/p

3.5.4.2 Dijugratas 50-60 cm vrsz.
Elbiralas: DSZ szerint, max. 8 akadaly,6sszetett akadaly nem épitheté, iram 325 m/p
1. Kezdéb lovas vrsz.: Aki az adott évben kezdett versenyezni Szabadid6lovas
versenyen, €s meg nem indult ugro, vagy lovastusa versenyszamban.
elbiralas 238.§ 1.1. (csak alapiddvel),

238.§ 1.4. (versenyszam idealis iddre)

2. Nyitott vrsz., REV és REV nélkiil vrsz.: Aki még nem indult ugro, vagy
lovastusa versenyszamban.

3.5.4.3 Dijugratas 60-70 cm vrsz.
Elbiralas: DSZ szerint, max. 10 akadaly, iram 325 m/p

REV nélkiil vrsz.: Aki még nem indult 80-90 ugrd, vagy magasabb és lovastusa
versenyszamban.

Nyitott és REV vrsz.: korlatozas nélkdl

3.5.4.4 Dijugratas 70-80 cm vrsz.

Elbiralas: DSZ szerint, max. 12 akadaly, iram: max. 350 m/p

REYV nélkiil, REV és nyitott vrsz.: korlatozas nélkil

3.5.4.5 Dijugratas 80-90 cm vrsz.
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Elbiralas: DSZ szerint, max. 12 akadaly, iram: max. 350 m/p

REV nélkiil, REV és nyitott vrsz.: korlatozas nélkil

3.5.5 Szabadid&s terepversenyek

3.5.5.1 Derby

1. Mini derby 40-50 cm vrsz.
2. Derby 70-80 cm vrsz

3.5.5.2 Cross-country

3.5.6 SzabadidOs dijlovas versenyek (Dijlovaglé szabalyzat szerint)

Elbiralas: dijlovaglas
A hivatalos dijlovas programgydijteményben szereplé barmelyik program kiirhato.

3.5.6.1 D1 - Szabadid®s dijlovas program

Az alabbi két REV nélkiili kategoria valaszthato:

1. D1 - kezdd lovas vrsz.: aki az adott évben kezdett versenyezni dijlovas
versenyszamban, €s még nem indult dgyességi nehéz, ugro, vagy lovastusa
versenyszamban vagy alap szintl dijlovas programban

2. D1 - nyitott vrsz. (10 év alatt / 10 év felett): aki még nem indult Ggyességi

nehéz, ugro, vagy lovastusa versenyszamban vagy alap szintl dijlovas
programban

3.5.6.2 C2 - Szabadid0s dijlovas program

C2 - REV nélkiili vrsz.: aki még nem indult ugro, vagy lovastusa versenyszamban

3.5.6.3 E8 - EIOkészito dijlovas program

REYV nélkiil, REV és nyitott vrsz.: korlatozas nélkil

3.5.6.4 A3 - Alap dijlovas program

REYV nélkiil, REV és nyitott vrsz.: korlatozas nélkil
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3.5.7 Szabadid®s Caprilli programok
Elbiralas: Caprilli biralat

3.5.7.1 Caprilli 1A kezd® program nyitott vrsz.

3.5.7.2 Caprilli 2A kézéphaladé program nyitott vrsz.
3.5.8 Egyéb versenyszamok

3.5.8.1 Show versenyszamok
e Teljesitmény utan minBsitd pontot nem adnak
e Staféta és pontgyUjtd versenyszam csak show versenyszam lehet
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:

FSZ-1 Futdszar
FSZ-2 Futgszar
E D1 - dijlovas - nyitott

Ugyess

égi - eldkezdd - VSZ

Ugyességi - kezd$ - nyitott

MELLEKLETEK

C2 - dijlovas

I[igyességi - haladd

FSZ-3 Futdszar

Ef - dijlovas

&gi - kon

- dijlovas

séﬂi - Nehéz |.

X akadaly - dijugratas

Ugyességi - Nehéz Il

60 cm -

dijugratas - nyitott

70 cm

- dijugratas

80 cm

- dijugratas

90 cm

- dijugratas

Derby -

terep cross

= INDULHAT

= MNEM INOULHAT

FSZ-1 Futdszar

KEZDO

FS5Z-2 Futoszar
D1 - dijlovas - nyitott

Ogy ességi - elékezdd - VSZ

Ugy ességi - kezd6 - nyitott

C2 - dijlovas

Ugy ességi - halado

FS5Z-3 Futdszar

Ugy ességl - kinny @

A3 - dijlovas

Ugy ességl - Nehéz .

X akadaly - dijugratis

Ugy ességi - Nehéz I,

60 cm - dijugratas - nyitott

70 cm -dijugratas

80 ¢m - dijugratis
90 cm -dijugratas
Derby terep - cross
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1. sz. melléklet: STILUSVERSENYEK ELBIRALASA

Célja: pontozassal értékelni a lovak/lovasok teljesitményét. A lovakét a
velesziletett genetikai tulajdonsagaik és a lovagoltsagi szintjik 6sszessége
alapjan, a lovasokét a pillanatnyi tuddasszintjiuk és felkésziltségik alapjan.
Minden birdlatnal tegylik fel azt a kérdést, hogy az adott 19, illetve lovas koranak
és adottsagainak megfelel6en, a helyes Uton halad-e.

A stilusversenyek célja:

- a klasszikus ugrékiképzés alapjait szem elOtt tartva, egységes szempontok
alapjan, segitségnyujtas a lovasok részére a tovabbfejl6déshez

- az értékeléssel redlis képet festeni a pillanatnyi tudasszintrdl, irdnyadas a
versenyzOk, edz8k és I6tulajdonosok szamara a tovabbi munkahoz, a
pozitivumok kiemelésével, valamint a hibak és hianyossagok ramutatdsaval

- a versenypalyan torténtek valds, realis értékelése, hozzajarulva ezzel a helyes
onértékelés kialakulasahoz.

- jovBbe mutato tavolabbi célja az idealis modern sportlo felismerése és az
egységes klasszikus lovastudas megalapozasa

1. Lovasok stilusversenye

Biralati szempontok és elvarasok:

1.1 Palyalovaglas

Alapkovetelmény a modern dijugratasnak megfeleld tudatos, harmonikus
palyalovaglas.

- a versenyszamban kiirt megfelel6 iram megvélasztasa, megtartdsa

- Utemes, egyenletes vagtaugrasok megtartasa

- megfeleld vonalvezetés

- fordulatok, ivek idealis megvalasztasa, figyelve a kivanatos labsorrendre. A
helyes labsorrend

észlelése és korrigdlasa.

- segitségek tudatos, kelld pillanatban és mértékben adasa (hatékonysag)
- a léval vald kontaktus, tdmaszkodas allandoé fenntartasa
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- a lovas alkalmazkodasa a lova temperamentumahoz

- kéz- és csizmasegitségek hasznalatanak megfelel6 aranya

- varatlan szituacidban gyors reakcid és alkalmazkodas

- idealis elugrasi helyek megtalalasa, kivitelezése

- a kombinacidkban és vonalakban az elGirt vagtaugras szamok kivitelezése,
osszhangban a 16 vagtaugras hosszaval

- konnyed, de hatarozott tavolsaglovaglas.

1.2 Ulés / egyensuly

Alapkovetelmény a megfelel§, magabiztos egyensulyban vald elhelyezkedés, a
|6 mozgasaval tokéletes 6sszhangban

- konnyitett, konny( vagy ugro ulés

- megfelel® kengyelhossz és szarmérték

- stabil térd tdmaszkodas, és rugalmas boka

- dllanddan terhelt kengyelek, mély sarok, kilonds figyelemmel az ugrasok felett
- a 16 mozgasat harmonikusan kovet6 kéz

- egyforma magassagban tartott, feldllitott 6klok,

- nyitott vallak, egyenes felsOtest

- kissé a felsOtest elbtt |év zart, de rugalmas konyok

- a feladatokra iranyuld rugalmas tekintet

1.3 Megjelenés / elegancia

Alapkovetelmény az egységes, apolt esztétikus megjelenés

- megfelel6en szabalyos és biztonsagos 6ltozet

- esztétikus hajviselet, mely nem zavarja a latast

- kell6en elbkészitett, tiszta 10, rendezett sorény és farok, apolt, diszkrét
felszerelés

Pontozas:

6-7 megfeleld
7-8jo

8-9 nagyon jo
9-10 kivald
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Elbiralas: pontértékeléssel

Stilus: 0-10 pontozassal

Ebbdl levonas:

akadaly verésért: 0,5 pont
|6/lovas bukasért, esésért: kizaras
engedelmesség megtagadasért
1xmegallas: 1,0 pont

2xmegallas: 2,0 pont

3xmegallas: kizaras

id6tullépés: 0,1 pont/masodperc

Lebonyolitas:

1. alappalya stiluspontszamai alapjan

2. a mezOny legjobb 25%-a Gsszevet

3. a mezBny legjobb 25%-a visszahivasban vesz részt. Az alappalyan és a
visszahivasban kapott pontok 0sszege donti el a helyezéseket.

Dijugraté stilusverseny - Biralati lap

meglovaglasa

Lovas neve: L6 neve:
Feladat Megjegyzés Adhato | Adot
t
1. Helyes iram 10
megvalasztasa
2. Utemes lovaglas 10
3. Megfelel6 ivek 10
kilovaglasa
4. Helyes labsorrend, ill. 10
annak korrigalasa
5. Segitségek megfelel® 10
és tudatos hasznalata
6. A lovas 10
alkalmazkodasa a lova
temperamentumahoz
7. Az idealis elugrasi hely 10

8. Az ugras kivitelezése 10
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A lovas egyensulyban

lovaglasa

10

10.

Megfeleld
kengyelhossz
megvalasztasa

10

11.

A 16 keretben lovaglasa

10

Hibapont levonasok

OSSZESEN

110

Biré neve:

Ugyességi stilusverseny - Biralati lap

Alairas:

Lovas neve:

L6 neve:

Feladat

Megjegyzés

Adhaté

Adot

Helyes iram
megvalasztdsa
feladatok kdzott

10

Feladatok
megkozelitése

10

Feladatok pontos
végrehajtasa

10

Feladatokbdl
kilovaglas

10

Utemes lovaglas

10

Helyes
labsorrend, ill.
annak korrigalasa

10

Segitségek
megfelel6 és
tudatos
hasznalata

10

Lovas megfelel§
testtartasa

10

A lovas
egyensulyban
lovaglasa

10

10.

A 16 keretben
lovaglasa

10

Hibapont
levonasok
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OSSZESEN

100

Bir6 neve:

Alairas:

30



6. sz. melléklet: PALYAEPITESI ELOIRASOK

A palyak vonalvezetésére vonatkozé szabalyok

Kézvaltasok szama: minden alappalyanak minimum harom kézvaltast kell
tartalmaznia.

Bal és jobb kézen ugratandd akadalyok szama: maximum kettOvel tobb akadaly
épithet® az egyik kézen, mint a masikon. Egyenes vonalban épitett akadalyok
esetén csak az elsd elemre valé ralovaglast kell szamolni, mivel a tobbi elemre
barmelyik kézen ra lehet lovagolni. A mindkét irdanybdl meglovagolhaté
akadalyok szintén nem szamolanddk egyik iranyhoz sem.

Kombinacidkra vonatkozé szabalyok

Oxer-oxer kombinacio:

111111

111111

tilos, harmasugras részeként is. Ezen pont aldl kivételt képez az a két
vagtaugrasos kombindacid, melynek legalabb egyik eleme maximum 90 cm széles
,keskeny oxer”.

Kombinacidk a palyan: 130 cm-nél kisebb versenyszamban, kombindcié ,,B” (és
,C"”) eleménél a kerités/palank/térkitolt6 elem magassaga max. 70 cm lehet.
Vonalakra vonatkozé szabalyok

Harom vagtaugrasbol allo egyenes vonalak szabad téren 70 m-nél hosszabb
hosszufallal rendelkezd palyakon nem épithetOk.

lvelt vonalak minimum 6t vagtaugrassal épithet6k.

Osszevetések

Osszevetés utolsé akaddlya nem lehet kombindcio.

100 cm-nél nem magasabb versenyszamok épitésére vonatkozo szabalyok

A kombinaciét minden esetben a kijarat iranyaba kell épiteni.

A kombinacid ,B” elemét kotelezd csak rudakbdl épiteni, az ,A” elem alatt max.
50 cm magas kerités/palank/térkitoltd elem lehet.

Epithetd kombinacidtipusok: oxer-meredek, meredek-oxer, meredek-meredek.
Az akadalyok szama minimum 8.

Az elsd akadalyt javasolt a kijarat felé épiteni.

105 cm-nél nem magasabb versenyszamok

Feladata, hogy atmenetet képezzen a 100 cm és 110 cm-es versenyszamok
épitésére vonatkozd szabalyok kozott szabadtéren és fedett-palyan egyarant.
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A kombinacid " B " elemét kotelezd csak rudakbdl épiteni.

Ezen versenyszamokban 6 vagtaugrasos egyenes vagy ivelt vonal, vizestalcas
akadaly épithetd.

Vizestalcas akadalyt a kijarat felé javasolt épiteni.

Akadalyok szama minimum 8.

110 cm-nél nem magasabb versenyszamok

A vizestalcas akadalyt nem kotelezO a kijarat felé épiteni.

120 cm-nél nem magasabb versenyszamok

A kis vizesarkot lehet6leg a kijarat felé javasolt épiteni.

89

Vizesarok

A vizesarok leérkezési oldalat gyurmacsik hatarolja.

A vizesarokban 1év0 viz szine kék.

Gyermek GP versenyszamban vizesarok (250 cm széles, ruddal) épitése
kotelez6.

U 25 GP versenyszamban vizesarok (minimum 350 cm széles) épitése kotelez6.
GP versenyszamban vizesarok (minimum 370 cm széles) épitése kotelezd.
Palyarajz

A pdlyarajzon az alabbi informacidknak kell szerepelnitk:

A verseny neve, helyszine és idOpontja

A versenypalya mérete

A zsUritorony helye

A versenyszam neve

A versenyszam elbirdlasa

A versenyszam kiirt magassaga

A versenyszamban lovagolandd iram

Az alappalya/1. fazis és az esetleges 6sszevetés(ek) vagy 2. fazis palyahossza és
,C” szabaly kivételével az alapideje

Az id6hatar

A teljesitend® akadalyok és er6kifejtések szama

Az 6sszevetés(ek) akadalyai

Méretaranyos pdlyarajz szdmozott akadalyokkal

A palyaépitd és asszisztenseinek neve
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Ugyességi akadaly tipusok

Bdja kapu:

Minden esetben kettd bojabdl all, labda hasznalata kotelez6. Athaladas: a két boja kozott. A bojak
egymas kozti belsé mérete legalabb 80 cm.
Amennyiben barmelyik labda elmozdul a helyérél, 4 hibapont.

Badja folyoso:

Minden esetben 6 db béjabdl all, labda hasznalata kdtelezd. A kapuk egymas kdzotti tavolsaga
minimum 1 méter - maximum 2 méter lehet, mindharom kategériaban. Mindharom kategériaban
egyenesen és ivesen is épithetd. A béjak egymas kozti belsé mérete legalabb 80 cm.

Folyoso:

2 foldon fekvd rud, melyek egymastol 80cm — 100cm tavolsagig helyezkednek el, végeinél 2-2 boéjaval.
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Kapu:

Lehet 2 kitor6, melynek belsé oldalan 1-1 béja helyezkedik el, ezek tavolsaga megegyezik a
bojakapunal leirtakkal. A kapu lehet 2 oszlop, 2 ruddal, melyeknek egyik fele az oszlopon [évé
kanalban, masik fele a foldon nyugszik. Az oszlopok kdzétti tavolsag 1,20m, a f6ldon fekvé rad kozotti
tavolsag 80cm -1,20m. A rud foldon 1évd végéhez 2 boja elhelyezése kotelezd.

L folyoso

4 db rudbdl all, végeinél 4 db bdjaval, a rudak tavolsaga megegyezik a folyosénal leirtakkal.
A fordulékban bdja elhelyezése lehetséges.
Alternativ, nehezitett valtozatok:

Megemelt kilsé rudak
Bels6 rudak elhagyasa, a sarokban a bodja kirakasa ilyenkor persze kotelezé

A fenti ketté kombinacidja

X kor

e
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Minimum 5-6 m atmérgji kor belsd béjakkal, a beérkezés bdjakapun at torténik, kiérkezéskor
ugyanezen a boéjakapun kotelezé az athaladas. Az X-kor épithetd duplan is (valtsd a kéroket), hogy
ilyenkor jobbra van a kezd6 és balra a befejez6 kor.

Az akadaly kombinalhatoé ugy, hogy a kér minden béjaja mellé az athaladast vezetd boéjat allitunk,
ezzel nehezitve az akadalyt. A béjak tavolsaga 80-100cm, nehézségtél figgéen.

A koérokben a radon kival egyéb kitdlté elemek, példaul kitéré is hasznalhato.

Zsakutca

3 rud négyzet alakban elhelyezve, a 4. oldalon bojakapuval. A rudak 3 és 4 m-esek is lehetnek. A
bdjakapu lehet k6zépen, jobb vagy baloldalon elhelyezve. A bojak mellett a 4. oldalt révidebb ruddal
lezarni nem szabad. A bojak kdzotti tavolsag megegyezik a béjakapunal leirtakkal.

Alternativ, nehezitett valtozatok:

A bejaratot oldalra helyezve, a tuloldali rudat meghosszabbitva, Ruddal a negyedik
oldalt lezarva, majd folytatva a zsakutca koril L vagy U alaku, spiralszeri
megkozelitést teszlnk lehetévé

U folyosd

6 db radbal allé U alaku folyoso, ahol a rudak tavolsaga megegyezik a folyosoénal leirtakéval, végein
bojak helyezkednek el. A forduldkban boja elhelyezése lehetséges.
Alternativ, nehezitett valtozatok:

Megemelt kllsé rudak
Bels6 rudak elhagyasa, a sarokban a bodja kirakésa ilyenkor persze kotelezé

A fenti ketté kombinacidja

A belsé rész hasznalhaté zsakutca akadalynak is. Természetesen ilyenkor a bdjak kirakasa koételezd a
zsakutcaban is.
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Z 1épésfolyoso

Z alaku vagy tovabbfejlesztett folyosd, mely 6 vagy 8 rudbdl all, végein bojakkal. Rudak tavolsaga
megegyezik a folyosonal leirtakkal. A forduldkban bojak elhelyezése lehetséges.

Szlalom

ORI

5,6,7 vagy 8 bojabol vagy oszlopokbdl allé szlalom sor, ahol a beérkezést és kiérkezést egy masfajta
(pl. kis) bojaval épitett ,bojakapu” k6z6tt kell lovagolni. Az oszlopok vagy bojak tavolsaga 4-5m lehet.
Elhelyezhetd egyenes vonalban, magasabb kategéridban ivesen is. A szlalomot lehet6ség szerint
nagy bojakbdl épitsuk.

Labirintus FESU!

2db E betl alaku akadalytipus 6db belsé ruddal, ahol minden rad végénél béja helyezkedik el. A rudak
min. 3 m-esek. A bejaratnal és kijaratnal 2-2 béja van elhelyezve. A rudak tavolsaga minden
kategdridban 1,2m.

Alternativ valtozatok:
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Révidebb labirintus is épithet6, ilyenkor egy-egy fordulét elhagyhatunk a labirintus egy
vagy mindkét végérdl, tehat két E betli helyett az egyszeriibb két U betli hasznalatat
(3-3 db ruddal) is megengedjuk.

Ferde kapu

2 par kapubdl allé sor, ahol az oszlopok vagy kitorék k6zoétt min 4 max 6m tavolsag van,
A rudak egyik vége a foldon helyezkedik el a masik vége az allvanyon a kanalban.
Méretek, bojazas megegyezik a kapunal leirtakkal.

Alternativ valtozatok:

A két kapu egymassal szembe forgatva is épithetd, akar eltolas nélkil (mindkét
szembeallitasi alternativa hasznalhato)

A két kaput egymassal szembe (oszlopok bellil) helyezziik el, kozottik rudak vezetik
a lovast

Négy kaput épitlink, két-két kaput egymassal szembe épitjlik, oszlopokkal beliil, ugy,
hogy egy + jelet adjanak ki felllrél nézve. Az akadalyt két kulén akadalyként is
hasznalhatjuk, vagy kombinalt akadalyként. Mindig csak az egyenes athaladas a
megengedett. Ugyanezt az + akadalyt csak béjakbol is megépithetjlik, az oszlopok
helyett bojakat hasznalva, rudak nélkul.

Helikopter

Az akadaly tipusa 6sszetett akadaly, mely ,A,B,C,D” elembdl all. Kbzépen és a béjaknal piros és fehér
zaszloval ellatva. A rudak altal leirt szabalyos kor atmérdje nem lehet kisebb, mint 7 méter és nem
lehet nagyobb, mint 8 méter. Az akadaly magassaga belll 20-40cm-ig emelhet6 (akadalysin és
szabvanyos kanalak segitségével), kivil a rud a foldon helyezkedik el. A versenyzé az ,A” elemnél
kezdheti meg az akadaly teljesitését a kizaszlézasnak megfeleléen és donti el, hogy a rad mely
részén lovagol at. A rudakon at majdnem egy teljes kort kell lovagolni és a ,D” elemnél kell az akadalyt
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elhagyni. Hibanak szamit, ha a rid veszit magassagabdl vagy ha a bojardl leesik a labda. A 16 az
akadaly , B, C, D"elemét nem teljesiti az akadalyt eloIrdl kell kezdenie az,A”elemtél.

Jarodiskola

A foldre helyezett rudakbol (maximum 3) IépGiskolat helyeziink ki, a jarmédnak megfeleléen
(kezddben lépésre, kdnnylben Ugetésre, nehézben ligetésre/vagtara). Figyelem! Amennyiben nagy
lovak is indulnak a versenyen, csak ligetésre lehet méretezni a Iép8iskolat. Nehézben a rudak
magassaga max 30 cm-ig emelhet6. Kénnylben csak az egyik vége emelhet, max. 30 cm-ig.
Kezdbben a rudak mindenképpen a f6ldon fekszenek. A rudak mindig elmozdithatdak, verhetéek. A
foldon fekvd rudak elmozditasa NEM hibapont.
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melléklet: STILUSVERSENYEK ELBIRALASA
PALYAEPITESI ELOIRASOK

palyarajz formanyomtatvany
MINOSITOPONT TABLAZAT

105 16. sz. melléklet: ZABLAK

108 18. sz. melléklet: SARKANTYU

110 19. sz. melléklet: ALAPIDO SZAMITAS

dijlovas négyszog betli

UGYESSEGI AKADALY TiIPUSOK - PALYAEPITESI ELOIRASOK - SZABALYOK

Kezdd (vagta nélkll, egyszeriibb Ggyességi akadalyok: kapu, valtsd a kordket, eltolt
folyoso, zsakutca, szlalom, stb.)

Kénnyl (vagtaval, kezdd akadalyok + labirintus, helikopter)

Nehéz (vagtaval, konnyld akadalyok + 3-5 db maximum 60 cm-es akadaly, meredek,
X, és szlk oxer)

Mounted games - lovas sorversenyek valamint ezek kombinacié

tigyességi PONTGYUJTO PONTIAI minden akadély 5 pont 90 mp
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