Stilusverseny
Biralati lap

Lovas neve: L6 neve:

| Megjegyzés | Adhaté | Adott

1-3. ugras kozott

1. Lé-lovas, lovas lilése: 10
Megfelel6 kengyelhossz
megvalasztdsa, a lovas
Ulése, egyensulya, 16 és
lovas aranya (témeg,
magassag), a lovas
megfelel§ testtartasa, a 16
keretben lovaglasa, lovas
alkalmazkodasa a lova

temperamentumahoz

1-3 Osszkép:
2. Az 1., 2. és 3. ugras 10
Az 6. ugrasig

Lovas munkaja,
3. segitségek, labsorrend: 10

Segitségek megfeleld és
tudatos hasznalata, a l6val
vald kapcsolat fenntartasa,
|6 tdmaszkodasa, az
ugrasok felett a lovas
munkaja, a 16 keretben
tartasa, lendiilet kialakitasa
és fenntartasa, érkeztetés,
helyes labsorrend, szikség
esetén a labsorrend
tudatos korrigalasa

4. 4-6 Osszkép:

A 4. 5.és 6. ugras 10
A 7. ugrastél
5. ivek és elugrasok:

Az idealis elugrasi helyek 10

megvalasztasa a teljes
palya soran, az idealis
ivekhez tartas a teljes palya

soran

6. 7- Osszkép: 10
A 7. és tovabbi ugrasok

Osszkép

7. Iram: 10

Iram és folyamatossag a
teljes palya soran

8. Tudatossag 10

9. Teljes 6sszkép: 10 2x
Teljes palya 6sszképe (x2)

OSSZESEN 100

Pontszamitas (az 6sszesen pontszam osztva 10-zel) 10

Levonasok (stiluspont) Akadaly verése: 1dé: Egyéb:

Lovas Osszteljesitménye (stiluspont), a fentiek alapjan: 10

A pontozdlappal a lovas munkajat kell pontozni, 1-10 k6z6tti pontokkal, tizedes pontokkal. 7 alatti
pontszamok esetén egy-egy széval kérjik jellemezni azokat a hibakat, amiért a lovas kevesebb pontot
kapott. 8 feletti pontok esetén a kiemelt teljesitményt kérjik egy-egy széval jellemezni.




