Szabadidds lovas versenyek
Versenyszabalyzat

A szabdlyzat a versenyrendszer keretein belll megrendezett versenyeken megjelend és
résztvevl lovasokra, a verseny rendezdjére, és a versenyen kézrem(kddd birdkra és
palyaépitékre vonatkozé iranyelveket és szabalyokat tartalmazza.

A szabalyzatot iranyelvek mentén irjuk, igy probaljuk érthetéve tenni, igy lesz minden
szabalynak értelme - és reméljuk - igy lehet betartani és betartatni a lehet6
legpontosabban.

A nevezd lovasok a nevezéssel automatikusan elfogadjak ezen szabalyzatot, a
szabalyzatot be nem tart6 lovas kizarhato a versenybdl.

Mi, a versenyrendszert megszervezdk, fontos feladatunknak tekintjuk a hobby-,
szabadidés lovasélet fellenditését, a megfeleld szinvonalu, ugyanakkor |6- és lovas
szamara is, biztonsagos, de élményt biztosito lovas rendezvények feltételeinek
biztositasat.

Meghatarozasok, altalanos rendelkezések

Szervezd szervezet

Szervez§ szervezet a versenyrendszer tulajdonosa és szervezéje. Jelenleg ez a Magyar
Lovas-szabadid&sport Szévetség, mas néven az Orszagos Szabadiddlovasok
Szovetsége.



Szabadidés lovas rendezvény fogalma
“Szabadidds lovas rendezvény” minden olyan megrendezésre kerul6 lovas esemény,
melynek szabalyzata vagy versenykiirasa az Szabadidés lovas rendszer
versenyszabalyzataira épul. Ennek megfelel6en a szabalyozas hatalya ala tartoznak az
alabbi Szabadidds lovas rendezvények:
e Szabadidds dijugraté versenyek
o 50-60 cm
o 60-70 cm
o 70-80cm
o 80-90 cm
e Szabadidés dijlovas versenyek
o K1 - Szabadidds dijlovas program
o D1 - Szabadidés dijlovas program
o H1 - Szabadidés dijlovas program
o EB8 - Gyakorlo, rajtengedély vizsga program
e Szabadidds Ugyességi versenyek
o Kezd6 (vagta nélkul, egyszerlbb tgyességi akadalyok: kapu,
valtsd a koroket, eltolt folyosd, zsakutca, szlalom, stb.)
o Konny( (vagtaval, kezd6 akadalyok + labirintus, helikopter)
o Nehéz (vagtaval, konnyl akadalyok + 3-5 db maximum 60 cm-es
akadaly, meredek, X, és szlk oxer)
e Mounted games - lovas sorversenyek
e valamint ezek kombinacio

Versenyszamok

Ezen rendezvények barmelyikén kiirhatok olyan versenyszamok is, amelyek nem
tartoznak az el6z6 pontban meghatarozott szakagi tipusu versenyek koézé, de
megfelelnek az altalanos biztonsagi kdvetelményeknek valamint a lovasok
lovastudasanak.

Eredmények

Az ilyen rendszerben rendezett versenyeken a versenyszamokban eredmény hirdethetd,
a helyezettek (vagy akar valamennyi résztvevd) dijazhatd szalaggal, kupaval vagy
targyjutalommal.



Elérhetdség

A szabalyozas hatalya ala es6 rendezvények nyitottak, lovasklubok, egyéni indulok

szabadon résztvehetnek, amennyiben megfelelnek a részvételi feltételeknek.

Versenybiralat

A versenyszamokat minden esetben a versenybiro biralja el, és az indulok helyezését a

versenybird hirdeti ki. A versenybiro kizarolag a versenyzd palyan torténd munkajat

biralja, a versenyszam kihirdetett biralati mddja alapjan. Nem kerul helyezésre az a

versenyzd, aki

Kizarasra kerult,

A versenypalyat elhagyja, miel6tt a versenyszamat befejezné

Elindulas utan a versenypalyan leesik (foldet ér barmelyik testrésze), mielétt a
versenyszamat befejezné

Versennyel 6sszeegyeztethetlenul a szabalyt nem tartja be

A versenyz6 a kijelolt startvonaltdl kezdve az akadalyokat kijelolt sorrendben teljesiti a

célvonalig. Az akadalyok teljesitése lehet hibatlan, illetve a teljesités soran a versenyzé

hibazhat is. Hibanak szamit (a FEl-vel dsszhangban):

Dijugratasban az ugré akadaly olyan modu megvaltoztatasa, hogy az akadaly
ezzel veszitsen magassagabol. Tehat egy kitolto rud, alsé palank leverése,
elmozditasa, a felsé rud megkoccintasa, nem szamit hibanak. De példaul az oxer
barmelyik felsé rudjanak leverése viszont igen - 4 hibapont

Ugyességi versenyeken az akadalyt alkot6 oszlop eldéntése, az akadalyt alkotd
rud leverése,bdjakon talalhatod labda leverése, illetve a bojak felddntése,
elmozditasa (amely a labda leesésével jar egyutt) hibanak szamit - 4 hibapont
Az akadaly teljesitése el6tt vagy kdzben a 16 ellenszegulése - 4 hibapont

Az akadaly teljesitése el6tt a lovas megallitja vagy leforditja a lovat az akadalyrol
- 4 hibapont

A palyaivhez nem tartozo (indokolatlan) nyomvonal keresztezés - 4 hibapont
(kivéve: kezdd ugyességiben ilyenért nem adunk hibapontot)

Alapidé tullépés: Alappalyan: minden megkezdett 4 mp.-ért 1 hibapont,
O0sszevetésben: minden megkezdett masodpercért 1 hibapont



Hiba-id6s biralat

A versenyzd palyan elért eredményét (hibapontjainak szamat) az akadalyokon szerzett
hibapontok és az idébuntetéssel jaré hibapontok 6sszege adja. Ezen felll a palya
teljesitési (start-cél) idejét mérik. A versenyzdk biralata a hibak szama (kevesebb - a
jobb), azon belll az teljesitési id6 (kevesebb - a jobb) alapjan torténik. Az alapidé
tullépésért 1 hibapont jar minden megkezdett 4 masodperc utan.

Egyszeri 0sszevetés biralat

A versenyz6 palyan elért eredményét (hibapontjainak szamat) az akadalyokon szerzett
hibapontok és az idéblintetéssel jaré hibapontok 6sszege adja. Ezen felll a palya
teljesitési (start-cél) idejét mérik. Azok a versenyzdk,aki az alappalyat hibatlanul
teljesitik, alapidén belll, jogosultak az 6sszevetésre. Az 6sszevetés magasabb
nehézségil palyan torténik. A versenyz6k biralata a hibak szama (kevesebb - a jobb),
azon belll az eltoltott idé (kevesebb - a jobb) alapjan torténik, elészor az dsszevetésen

részt vevok, utana az alappalyan részt vevok sorrendjében.

Kétfazisos: (8 + 5 akadaly) biralat

A versenyzd palyan elért eredményét (hibapontjainak szamat) az akadalyokon szerzett
hibapontok és az idébuntetéssel jaré hibapontok 6sszege adja. Ezen felll a palya
teljesitési (start-cél) idejét mérik. Azok a versenyzdk,aki az alappalyat hibatlanul
teljesitik, alapidén belll, jogosultak a masodik fazisra. A versenyzék biralata a hibak
szama (kevesebb - a jobb), azon belll az eltéltétt id6 (kevesebb - a jobb) alapjan
torténik, el6szor az 6sszevetésen részt vevok, utana az alappalyan részt vevok
sorrendjében.

Idealis id6 megkozelitéses biralat

A versenyz6 palyan elért eredményét (hibapontjainak szamat) az akadalyokon szerzett
hibapontok és az idébuntetéssel jaré hibapontok 0sszege adja. A versenyszam gy6ztese
az a versenyz0, aki a legkevesebb hibaponttal végez, és az idealis id6t barmelyik
irAnybol megkdzelitve a legkisebb mértékben tér el attdl.

Az idealis id6 meghatarozasa: a palyahossz és az iram alapjan szamitott alapid6ébél le
kell vonni 100 méterenként 1 masodpercet.



Az eltoltott id6 lehet tObb is, kevesebb is, mint az alapidd, a kilonbség abszolut értékét
kell alapul venni, de az alapidé tullépésért jar a hibapont.

Stilusbiralat

A versenyzOk biralata a palyan végzett lovasmunka alapjan, az adott versenyszamra
jellemz6, a lovas mozgasat, a Ioval valé egyuttmikodését leird kritériumok alapjan
kapott stiluspontok és levonasok (alapidé tullépés, hibapontok) alapjan torténik.

Pontgyijté (ugrd) versenyszam

Erre a versenyszamra meghatarozott szamu akadalyt allitanak fel a palyan. Az
egyes akadalyokat, nehézséguknek megfeleléen 10-t6l 120 pontig terjed6
pontszammal jelolik. Osszetett akadaly hasznalata nem megengedett. Az akadalyokat
ugy kell megépiteni, hogy mindkét iranybdl ugrathatéak legyenek. A palyaépité —
belatasa szerint — tobb akadalynak is azonos pontértéket adhat. Ha a palyan nem
épithet6 fel 12 akadaly, a palyaépit6 a kivansaga szerinti akadalyt elhagyhatja.

Minden egyes hibatlanul ugratott akadalyért a versenyzd az akadalyon feltiintetett
pontszamot kapja. A levert akadalyért nem jar pont.

Minden versenyzének elére meghatarozottan, minimum 45, maximum 90 masodperc all
rendelkezésére. Ezen id6 alatt a lehet6 legtobb akadalyt kell ugratnia, tetszéleges
iranybdl és sorrendben. A versenyz6 csak a meghatarozott iranybdl haladhat at a
rajtvonalon. A rajtvonalat jol elkulonithet6en kell kijeldlni, altalaban négy zaszloval latjak
el: mindkét oldalon 1-1 fehér és piros zaszl6t tliznek ki.

A palya végét csengbszoval jelzik. A versenyzdnek ekkor valamelyik iranybdl at kell
haladnia a célvonalon, hogy az idejét rogzitsék.

Ha a versenyz6 nem halad at a célvonalon, utolsdként rangsoroljak a vele azonos
pontszamot szerzd versenyz6k kozott.

A célvonalat jol elkulonithetéen kell kijeldlni, altalaban négy zaszldval latjak el: mindkét
oldalon 1-1 fehér és piros zaszlét tiznek ki.

amennyiben a versenyzd hibatlanul kuzdi azt le.

A levert akadalyt nem épitik Ujra a palya folyaman; ha a versenyz Ujra ugorja azt, nem
kap érte pontot. Ugyanez érvényes az ellenszeguléskor elmozditott akadalyra, illetve az
akadaly fuggéleges sikjabol elmozditott térkitolté elemre.



Ver6hibaval nem jaro ellenszegulés esetén a versenyzd megugrathatja a szdéban
forgd akadalyt vagy tovabblovagolhat a kdvetkez6 akadalyhoz.

Minden akadalyt kétszer lehet ugratni. Nem jar kizarassal, ha egy versenyzd —
szandékosan vagy oOnkéntelenll — harmadszor ugrat meg egy akadalyt, vagy
elhalad egy mar leltott akadaly zaszldi kozott. Ebben az esetben azonban a
versenyz6 nem kap pontot az akadaly ugratasaért.

Minden engedelmességmegtagadasért a versenyzd az emiatt elvesztett idével bunteti
magat. A bukas, esés esetén a lovas nem folytathatja a palyajat.

A versenyszam gyéztese a legmagasabb pontszamot szerzd versenyzo.
Pontegyenl6ség esetén a rangsorolas a rajt- és a célvonalon valé athaladas koézott
mért jobb idéeredmény alapjan torténik.

Joker: Két modija van a joker akadaly hasznalatanak:

a) Feldllithatdé a palyan egy ,joker-nek nevezett, szabalyosan
kizaszl6zott akadaly, ami része a palyanak. A jokert kétszer szabad
ugratni; hiba nélkuli lekizdéséért minden alkalommal 200 pont jar,
verOhiba esetén viszont 200 pontot le kell vonni a versenyzé addig
szerzett pontszamabdl.

b) A joker nem része a palyanak. A meghatarozott id6 lejarta utan
csengetni kell. A versenyzének at kell haladnia a célvonalon, hogy idejét
rogzitsék. Ezutan 20 masodperce van, hogy egyszer megkisérelje a joker
megugratasat. A joker hibatlan ugratasaért 200 pont jar, veréhiba esetén
viszont 200 pontot le kell vonni a versenyz§ altal szerzett teljes
pontszambdl. Ha a joker ugratasara a palya végét jelzé csengbszé utani
célon valo athaladastol szamitott 20 masodperc alatt van lehetdség, a
versenyzd csak egyszer kisérelheti meg a joker ugratasat.

Szervezési feltételek

1. Szabadid&s lovas rendezvény kizardlag bejelentés alapjan, a Szervezé
Szervezet jovahagyasaval kertlhet megrendezésre.

2. Szabadidds lovas rendezvényeken a szervezd kizarélag az MLSZ
szakagainak rajtengedély vizsga szintjéig irhat ki szamokat.

3. Szabadidbs és mas szervezetek (pl. MLSZ) szakagi versenyek egyuttes
rendezése: Szabadidds lovas rendezvényt azonos napon és helyszinen

hivatalos szakagi versennyel csak ugy lehet rendezni, amennyiben a két



versenytipus kiirasa idében jol elhatarolt, az Szabadidds versenyzdk palyaja,

melegitd palyaja egyértelmien elkalonul mas szervezetek palyaitdl.

. Arendezvényeken a hatalyos mentésrél sz6l6 5/2006.(11.7) EUM rendelet

szerint, az Orszagos Ment6szolgalat, vagy azzal szerz6désben allo

vallalkozas altal biztositott menté jelenléte kotelez6.

. Szabadidds lovas rendezvényeken a rendezé maximum 3000Ft startdijat

hatarozhat meg elénevezések esetén, helyszini nevezés esetén maximum

3500 Ft startdij kérhet6.

Birok:

a. Arendezvényeken — kotelez6 egy érvényes MLSZ licenccel
rendelkezd birdt alkalmazni.

b. A versenybirdsag egy tagja lehet egyben palyaépité is, ha van ra
jogosultsaga.

c. Ugyességi versenyek esetében dijlovas vagy dijugraté licenccel
rendelkezd bird valaszthato.

. Arendezvényeken, amennyiben dijugraté szam kerll megrendezésre,

kotelez6 egy érvényes MLSZ licenccel rendelkezd, legalabb |.szintl

palyaépitét alkalmazni.

. Arendezvények lebonyolitasaért a 2004.évi l.tv. 66.§ (1-3) bekezdés szerint

a szervez®, a rendezveény szakszer( lebonyolitasaért a bir6é és a szervezd

kdzosen felel.

. Versenyhelyszin:

a. Szabadidds lovas rendezvényt csak olyan helyszinen lehet
rendezni, ahol a biztonsagos lebonyolitas feltételei adottak.

b. A verseny helyszinén a palya és a nézd6k biztonsagos
elvalasztasat meg kell oldani.

c. A verseny helyszinén a szakagi el6irasoknak megfelelé melegité
palyat kell biztositani.

d. A versenypalya talajanak olyan minéséginek kell lennie, hogy az
adott szakag versenyszamait — a kiirt szamok nehézségi fokat is
figyelembe véve — biztonsagosan meg lehessen rendezni.

e. Arendezének feladata, hogy verseny el6tti kiirasban tajékoztassa

a lovasokat a palyak szamardél, méretérél, minéségeraol.

10. Dijugrat6 versenyszamokra kiirasara vonatkozé szabalyok

a. Ervényes MLSZ versenyzdi licensszel rendelkez6 lovas, aki MLSZ
valamely dijugraté versenyén indult, csak versenyen kivdl, ,nyilt”,
vagy “rajtengedéjes” versenyszamban indulhat.


http://net.jogtar.hu/jr/gen/hjegy_doc.cgi?docid=A0600005.EUM

. Javasolt magassagok: 50, 60, 70, 80 €s 90 cm
. A verseny rendezéje ezen magassagokon tetszélegesen

meghatarozott feltételekhez szabott versenyszamokat is kiirhat,
amelyekben mind a lovas mind a lovak esetében
meghatarozhatjak a nevezés feltételeit (pl.,senior kupa”
meghatarozott kor feletti lovasok szamara, ,kezd6 16”, ,kis-" vagy
,nagyponi” stb.)

Minden dijugraté rendezvényen kotelezb nyilt versenyszam, ahol
a 10.a.-ban meghatarozott kivételtdl eltekintve barmelyik 16 és
lovas részt vehet.

. Az ilyen rendezvényeken az alabbi szabalyok szerinti elbiralassal

lehet versenyt rendezni:
i. Hiba-id6é
ii. Egyszeri 6sszevetés
iii. Stilus
iv. Kétfazisos (8 + 5 akadaly)
v. ldémegkozelitéses
vi. Pontgy(jté

11. Dijlovas versenyszamok kiirdsara vonatkoz6 szabalyok

a. Szabadidés dijlovas versenyen kiirhaté versenyszamok:

i. futdszaras versenyszam

ii. meghatarozott dijlovas programok - dijlovaglo szakagi
programgydjtemény programjai, E8-ig (REV)

iii. A programokat versenyszam kozben be lehet olvasni.

12. Ugyességi versenyszamok kiirasara vonatkozé szabalyok: az ugré

versenyekkel azonos.

13. A rendezdnek kotelessege biztositani:

a.

A megfeleld versenyirodat, a startdijak helyszini befizetésének
lehetbségét a verseny ideje alatt.

A versenyzOk folyamatos tajékoztatasat a versenyrél.

A megfeleld, a verseny tertletén mindenutt jol hallhaté és érthetd
hangositast.

A higiénia, egészségligyi feltételeket: WC, kézmoso hely, tiszta ivoviz.
Lovak szamara ivovizet, kikoté és nyergel6 helyet, a |6szallitok szamara
megfeleld és biztonsagos parkoldhelyet.

Részvételi feltételek



1. Arendezvényeken kotelez6 az érvényes allategészséguigyi feltételek

betartasa.

2. Arendezvényeken mindenki sajat felelésségére vesz részt, a

rendezvényeken valé részvétel nincs korhatarhoz kotve.

3. Startszamok korlatozasa lovakra:

a.

Szabadidés versenyeken egy lovat egy versenyszamban tobbszor
is lehet nevezni.

Dijugraté versenyszamban egy 16 startjainak szama maximum 3
lehet, de egy szamban maximum 2-szer.

Olyan ugyességi versenyszamban, amelyben ugré akadaly nem
épul, a lovak maximum 8-szor nevezheték, ha ugroban is indul a

16, maximum az ugréval egyutt 5-szor.

. Olyan Ggyességi versenyszamban, amelyben ugréakadaly is épdil,

egy 6 startjainak szama maximum 5 lehet, beleszamolva az ugré
szamokat is.

Dijlovas versenyszamban egy 16 startjainak szama maximum 4
lehet.

Az ugr6 akadalyt is tartalmazé versenyszamok (nem szamitva az
nehéz Ugyességi versenyszamot) és a dijlovas szamok osszesitett
startja maximum 5 lehet.

4. Lovasok startjai:

a.

b.

Lovasok az Szabadidds lovas rendezvényeken tetszéleges szamu
versenyszamban vehetnek részt, a startok szamara vonatkozo6
korlatozas lovas tekintetében az ilyen rendezvényeken nincs.
Azonos versenyszamban azonos loval masodik start (gyakorld
céllal) csak versenyen kivl lehetséges.

Dijugratasban egy versenyszamon belul egy versenyzé maximum

2 l6val indulhat.

5. Alovasok oltozete és felszerelése:

a.

b.

Az Szabadidés lovas rendezvényeken — a melegitépalyat is
ideértve — valamennyi résztvevd szamara a kobak viselése
kételezé. Kivételt jelent a palyaszolgalat, a bir6 és a rendezdség
és bizonyos versenyszamoknal az edz6k. A palyara mas személy
engedély nélkil nem léphet be (sem szul6, sem fényképész).

A dijkiosztasra a bird hivja be a dijazandokat. A bird
megszabhatja, hogy I6val vagy 16 nélkul kéri a lovasokat. A
lovasok megfeleld, rendezett 6ltozetben, kobakban, a dijazas



sorrendjében kell felvonuljanak a bird és a dijkioszto elé. A
dijkiosztas utan a lovasok, amennyiben lovakkal érkeztek a
dijosztasra, a bir¢ altal meghatarozott kézre, a meghatarozott
jarmodban tiszteletkort tehetnek. Amennyiben a palyan 16 nélkul is
van dijatvevd, a lovasoknak erre kilon oda kell figyelnilk.

Az olyan versenyszamokban, amelyekben ugré akadaly is épul a
14. évet be nem toltott versenyz6k szamara a biztonsagi mellény
vagy gerincvedo viselése kotelezd, a 18. évet be nem toltottek
esetében és ezen életkor felett pedig ajanlott.

. A dijlovas versenyeken csizma, csizmaszar vagy hopilet,
lovaglénadrag, alkalomhoz ill§ felsé (ing, zakd), keszty( kotelezé.
Ekszer viselése nem megengedett. Biztonsagi okokbdl kizardlag,
karora és vizszintesen betlizott nyakkendéta viselhetd. A
versenyeken és rendezvényeken semmilyen testrészen nem
engedélyezett testékszer, mivel 16rél esés esetén komoly
séruléseket okozhat, ezeket a Iora ulés el6tt el kell tavolitani.

A 110 cm-nél hosszabb palca nem engedélyezett.

. Arendezvényeken azok szamara is kotelez6 a megfelels és
engedélyezett védbfelszerelés hasznalata, akik nem vesznek részt
a versenyen.

Nem versenyz6 személy is futdszarazhat lovat. Versenyszamok
el6tti melegitéskor a 16 futdszarazasa csak lovas nélkul
megengedett, kivéve a futdszaras versenyszamra torténé
melegitést.

A versenyrendezd a legjobb belatasa szerint koteles megtenni
mindent a résztvevdk és a versenyen jelenlevék biztonsaga és
egészsegének megovasa érdekében. Ennek érdekében minden
résztvevonek és jelenlevonek is minden tdle telhet6t meg kell tenni
a balesetek elkerllése érdekében, és el kell fogadni a birdk és a
versenyrendez6 utasitasait.

Az a lovas, aki a verseny napjan eszméletvesztést szenved el,
nem lovagolhat még egyszer azon a napon és a kdvetkezé
napokon is csak orvosi engedéllyel ulhet I16ra. A technikai kikuldott
és a vezetbbiro, illetve a versenyrendez6 felelés ennek a
szabalynak a betartasaért.

Barmely egészséglgyi problémat, amit a verseny soran a
rendezdségnek figyelembe kell venni a nevezéskor jelezni, kell a



rendezéségnek. A rendez6 feladata, hogy a problémat megfelel6
korultekintéssel kezeljék.

6. Lovak felszerelése:

a. Az Szabadidds lovas versenyeken a lovak csikézablaval vagy
olyan szerszamozassal lovagolhatoak, amelyet az adott szakag
rajtengedély vizsgajan a szakagi szabalyozas engedélyez.

b. Szemellenzd hasznalata tilos.

Amennyiben a 16 vagy lovasa nem felel meg a szabalyoknak, kizarhaté a versenybél.
A biré feladata ennek megitélése. Fontos a fokozatossag (figyelem felhivas,
figyelmeztetés, majd kizaras).

Versenyrol:

1. A versenyzdk a startlistan feltintetett sorrendben és a startlistan megjeldlt palyan
vehetnek részt a versenyen.

2. Koszonéstdl csak a bird engedélyével tekinthet el lovas, kaldonben a palya
megkezdése elbtt kotelezb. A lovasoknak egy kézbe kell tartani a két szarat és
ugyanebben a kézben a palcat, a szabad kezet a |16 oldala mellett le kell engedni
és fejjel biccenteni. Jobb kézzel kell készonni.

3. Leszallas vagy 16rél esés: Amennyiben a négyszogbe lovaglas vagy a palya
megkedése utan a birdknak elfogadhaté indok nélkul a lovas leszall a 16rél, nem
kap pontot az aktualis feladatra, illetve kizarasra kerul az adott versenyszambal.
Lorél esés vagy a |6 bukasa esetén csak dijlovaglas, futészar és voltige esetén
nincs kizaras, de az aktualis feladatra adott pontszamban és az 6sszbenyomas
osztalyzatainal megjelenik hiba értékelése.

4. Nyilvanvalo santasag esetén a biré kdzolheti a lovassal, hogy ki van zarva a
versenybdl. Fellebbezés nem lehetséges. Amennyiben némi zavar jelentkezik a
I6 mozgasaban, a lovas lelovagolhatja a feladatot, de stilusbiralat esetén minden
feladatnal, ahol mozgéaszavar jelentkezik, komoly bintetépontok adhatok.

Dijugraté versenyszamok

A diugratd kategoriaban a részvétel korhatar 8 év. Az altalanos szabalyokon kivl
tovabbi szabalyok:
1. Palyarol:

a. A palyan kizardlag ugré erokifejtéses feladatok vannak



b. A palya a I6 és lovas szamara biztonsagosan épitendd, csak szakmailag
felkészitett, MLSZ licenccel rendelkezd palyaépité épitheti a palyat. A
palya épitésében elsédleges szempont a biztonsag.

c. A palya minimalis mérete nyilt terileten 30m x 50m.

d. A palya lehet homokos vagy fluves palya, de sima fellletd, és lejtés nélkuli
(max. 2% lejtés)

e. Az felépitett palya a versenyszam el6tt a versenyz8knek bejarassal
bemutatando.

f. A palya felépitésére az MLSZ és a FEI hatalyos dijugrat6 szabalyzata a
mérvado.

g. A palyan legaladbb két iranyvaltas szikséges

h. A palyan kitorokbdl és rudakbdl épult akadalyok épitheték. Az allvany
(oszlop) 6Gnmagaban nem elfogadhaté, a ridhossz, azaz az akadaly
szélessége legalabb 3 méter.

i. A palyan NEM épithet6 kéfal, kerités, palank.

j- Az ugrasokat a megkodzelités iranyanak megfeleléen ki KELL zaszlézni.

k. Az ugras fajtai lehetnek: X alaku, meredek, X-oxer, meredek oxer,
triplebar. Az ugrasok szélessége nem haladhatja meg az ugras
magassagat. Amennyiben a szamban poénik is indulhatnak, az ugras
szélessége nem haladhatja meg az ugras magassaganak 80%-at.

I.  Osszetett akadaly csak 70-80 és 80-90-es magassagokon éplilhet, az
akadalyok tavolsaga

m.

2. Versenyszamok
a. A kovetkez6 versenyszamokat lehet Kiirni:
i. 50-60cm magassag, hiba-idés elbiralas
ii.  60-70cm magassag, stilus elbiralas
iii. 60-70cm magassag, hiba-idés elbiralas
iv.  60-70cm magassag, idealis id6 megkodzelitéses elbiralas
v. 60-70cm magassag (+80cm), pontgydjté
vi.  70-80cm magassag, idealis id6 megkozelitéses elbiralas
vii.  70-80cm magassag, hiba-idés elbiralas
viii.  70-80cm magassag, kétfazisos elbiralas
ix.  70-80cm magassag, stilus elbiralas
X.  70-80cm magassag (+90cm), pontgydjté
xi.  80-90cm magassag, egyszeri 0sszevetéssel**
xii. ~ 80-90cm magassag, stilus elbiralas



xiii. ~ 80-90cm magassag, kétfazisos elbiralas**
b. 70-80cm-en, 80-90cm-en stilus versenyszam is kiirhato rajtengedéllyel
rendelkezd lovasok szamara.
3. Versenyzék:
a. Dijugrato versenyszamban egy 16 startjainak szama maximum 3 lehet, de
egy szamban maximum 2-szer.
b. Egy versenyzé valaszthat, tudasanak megfeleléen, mely kategoriakban
indul, de csak a kovetkezd kombinacidkban:
i. 50-60cm és 60-70cm szamban (nem koételezé mindegyikben)
ii. 70-80cm, 80-90cm és 60-70cm stilus szamban (nem kotelezé
mindegyikben)
iii.  70-80cm, 80-90cm REV stilus (amennyiben rendelkezik
rajtengedély vizsgaval, nem koételezé mindegyikben)
4. Stilusbiralat szempontjai
a. Palyalovaglas
i. Alapkdvetelmény a modern dijugratasnak megfelel6 tudatos,
harmonikus palyalovaglas.
ii. aversenyszamban kiirt megfelel§ iram megvalasztdsa, megtartasa
iii. Utemes, egyenletes vagtaugrasok megtartasa
iv.  megfelel§ vonalvezetés
v. fordulatok, ivek idealis megvalasztasa, figyelve a kivanatos
labsorrendre.
vi. A helyes labsorrend észlelése és korrigalasa.

vii. A segitségek tudatos, kell6 pillanatban és mértékben adasa
(hatékonysag)
viii.  aldéval val6 kontaktus, tamaszkodas allandé fenntartasa
iX. a lovas alkalmazkodasa a lova temperamentumahoz

X.  kéz- és csizmasegitségek hasznalatanak megfelel6 aranya
xi.  varatlan szituacidban gyors reakcié és alkalmazkodas
xii.  idealis elugrasi helyek megtalalasa, kivitelezése
xiii.  a kombinaciokban és vonalakban az el6irt vagtaugras szamok
kivitelezése, 6sszhangban a |6 vagtaugras hosszaval
xiv.  konnyed, de hatarozott tavolsaglovaglas.
b. Ulés / egyensuly
i Alapkdvetelmény a megfelel6, magabiztos egyensulyban valé
elhelyezkedés, a |16 mozgasaval tokéletes sszhangban
ii. konnyitett, kbnnyl vagy ugré Ulés



Vi.

Vii.

viii.

iX.

megfeleld kengyelhossz és szarmérték

stabil térd tamaszkodas, és rugalmas boka

allandoéan terhelt kengyelek, mély sarok, kulonds figyelemmel az
ugrasok felett

a 16 mozgasat harmonikusan kovetd kéz

egyforma magassagban tartott, felallitott 6klok, nyitott vallak,
egyenes felsétest

kissé a fels6test el6tt 1évo zart, de rugalmas kdnyok

a feladatokra iranyul6 rugalmas tekintet

c. Megjelenés / elegancia

Alapkovetelmény az egyseéges, apolt esztétikus megjelenés
megfeleléen szabalyos és biztonsagos 6ltozet, esztétikus
hajviselet, mely nem zavarja a latast

kell6en el6készitett, tiszta 10, tiszta sdrény és farok, apolt, diszkrét
felszerelés. Nem elvaras a |6 megnyirasa.

d. A biralatnal a rendszer preferdlja a biralati lap hasznalatat.



Terep versenyszamok:

Az Ugyességi verseny kett6 alapvetd versenyszambdl all:
1. Derby
2. Cross-country

Minden versenyszam nyilt, korhatar nelkuli.

Nevezési szabalyok:
e Egy versenyszamban egy versenyz6 két kilonbdzé loval nevezhet.
e Egy loval mas versenyzd is indulhat egy versenynapon.
e A rajtengedély vizsga nem kotelezd.
e A versenyre barmilyen méreti és fajtaju 16 nevezhet6, de csak a jogszabalyban
el6irt kotelezé allatorvosi okmanyokkal ellatott lovak érkezhetnek.

Versenyz§ oltdzetére vonatkoz6 szabalyok:

e Harom ponton rogzitett lovaglésapka viselése a bemelegitd és a versenypalyan
egyarant KOTELEZO!

e Lovagl6 csizma vagy lovaglo cipd labszarvédével.

e ROovid palca megengedett. Palca hossza maximum 75 cm lehet.

e A védémellény, vagy gerincvéds viselése KOTELEZO!

e Hianyos vagy nem megfeleld, rendezetlen 6ltdzetii lovas KIZARHATO A
VERSENYBOL!

Lovak szerzamozasa:

e A0, vagy poni legyen egészséges kullem(, versenyhez méltdan felkészitett,
legyen a lovas magassaganak és koranak megfelel6 méretl. Elengedhetetlen az
apolt megjelenés, mind a lovas, mind a |6 szamara, valamint a helyes
Szerszamozas.

e Apolatlan, szabalytalanul szerszamozott 16 KIZARHATO A VERSENYBOL!

e Barmilyen tipusu nyereg hasznalhato.

e Barmilyen szemellenzé nélkili kantar hasznalhato. Feszitézabla, hackamore nem
ajanlott.

e A zablan gumi karika hasznalhato.

e Fasliilletve labvéd6 hasznalata megengedett.

e Gylris martingal kivételével, semmilyen segédszar vagy kikotészar nem
hasznalhato.



Cross-country:

A lovasoknak egy maximum 10 akadalybdl allé tereppalyat kell teljesitenie.
Akadalyokra vonatkoz6 szabalyok:

I. Az akadalyoknak rogzitettnek, megjelenésukben és alakjukban
impozansnak kell lennilk.

II.  Természetes akadalyok hasznalata esetén, oly modon kell megerésiteni
az akadalyt, hogy az a verseny teljes id6tartam alatt ugyanolyan
allapotban maradjon.

llI.  Minden ésszerl ovintézkedést meg kell tenni annak érdekében, hogy a
lovas I6haton ne legyen képes atjutni egy akadaly alatt.

V. A mobil akadalyt oly modon kell rogziteni a talajhoz, hogy ne tudjon
elmozdulni, ha a |6 belerug, vagy megiti.

V. Az akadalyok megengedett maximalis magassaga 70 cm (kivétel ez aldl a
haz, amelynek maximalis magassaga 80cm lehet).

VI. Az akadalyok megengedett maximalis szélessége 70 cm.

VII. Az akadalyok minimum hosszusaga 1 méter.
VIIl. A versenyen épulhet verhetd és nem verhet6 akadaly is.

IX.  Megengedett akadalyok: palank, ronk, gazld, haz, meredek fel-és
le-menet, meredek, oxer, sarok (haromszog alaku asztal), sdvény, asztal,
farakas, szénabala, fel-és leugras.

X.  Kobfal és arok NEM épithet6.

Derby szam:

A lovasoknak egy két részbdl allo palyat kell teljesiteni.

A belsé palyan csak verhet6 ugrasok épilhetnek. Az akadalyok szama minimum 3 db és
mindegyik akadaly 70 cm-nél nem magasabb és nem szélesebb. A belsé palyan a dijugrato
szabalyzat van érvényben.

A klls6 palyan a cross-country szam szabalyzata van érvényben.



Dijlovas, futdészaras, caprilli €s voltige versenyszamok

A dijlovaglas, caprilli, voltige és futdszaras kategoriaban a részvétel korhatar nélkiili.

A voltige és futdszaras versenyszamok lehetdséget biztositanak a kezd6 lovasoknak,

hogy versenyzés keretében mutathassak meg tudasukat.

Megkotések, szabalyok (altalanos szabalyokon tual):

Oltézek

1.

Kobak-harompontos biztonsagi kobak hasznalata mindenki szamara koételezb.
Kobak nélkul vagy nem megfelel6en kobakban lovagldkat a vezetébird a
versenybdl kizarhatja. Amennyiben a feladat lovaglasa soran a lovas kobakja
leesik, rogzitd csatja kinyilik, vagy meglazul, kizaras nélkil folytathat6 a verseny
a kobak helyreigazitdsa utan. A kobak megigazitasakor a megallas, vagy l6rdl
leszallas nem von maga utan buntetést.

Nadrag — sotét nadrag a versenyeken nem ajanlott, de megengedett, vilagos
(fehér) nadrag az ajanlott. Egyszini fekete, vagy barna labszarvédd
lovaglocipbvel hasznalhaté. Rojtos labszarvédd nem hasznalhato.

. Zaké — ajanlott, de nem kotelez6 Megengedett a tweed, kék vagy fekete zako,

vildgos inggallérral, vagy nyakkendével.

Keszty( - ajanlott.

Sarkantyu — Sarkantyu hasznalata a D versenyszamokban nem megengedett. A
tobbi versenyszamban kizarélag egyszerl, tompa sarkantyu hasznalhato.
Amennyiben a sarkantyu hajlitott, a hajlitott rész lefelé néz, a sarkantyu szara
pedig egyenesen hatrafelé. A sarkantyu szara nem lehet 3cm-nél hosszabb.
Tarajos és éles sarkantyu nem hasznalhato.

Labbeli — Kizarélag szabalyos, vékony talpu, kdnnyl, megfelel sarokkal
rendelkezd lovaglé cip6 labszarvéddvel, vagy lovaglo csizma viselhetd.

Ruhazat - A versenyz6k a rendezvény helyszinén a rendezvény teljes id6tartama
alatt kotelesek tiszta ruhdban megjelenni, ami nem kotelezéen a verseny 06lt6zék.
A dijatadason — eredményhirdetésen akar I6val, akar 16 nélkul torténik, a
lovasoknak a teljes verseny 6ltozéket viselnitk kell.

Felel6sség — a versenyzdk feleléssége, hogy 6ltdzékik és a lovuk felszerelése a
szabalyzatnak megfeleljen. Hianyossag kizarast vonhat maga utan. Csillogé
kiegészit6 kellékek nem kivanatosak.



Palca
1.

2
3.
4

Hasznalhat6 a versenyprogramok lovaglasa alatt.

. A palca hossza maximum 75 cm lehet.

Amennyiben a feladat lovaglasa soran a lovas leejti, nem veheti fel Gjra.
Barmelyik kézben hasznalhatd, de kdszdnéskor kotelez6 a szarakat tartd kézben
fogni.

Amennyiben a bird szerint a lovas nem megfeleléen hasznalja, a lovas kizarhaté
a versenybdl.

Felszerelés

1.

2.
3.
4

© N o o

9.
10.
11.

12.
13.

Nyereg - angol tipusu nyereg hasznalhato,
Kantar — Egyszer( fekete, barna, vagy bér szinl kantar hasznalhato
Nyeregalatét — egyszind, nem tuldiszitett.

. A kengyel legyen megfelel6en beallitva és legyen a lovas csizmajahoz is

megfeleld ugy, hogy a csizma mellett legyen mindkét oldalon 7-7mm hely a
kengyelvasig.

A kengyelszijnak szabadon kell I16gni a nyeregszarnyon.

Zabla — Zablagumi tilos.

Orrszij - angol, hannoveri, mexikéi, vagy kombinalt megengedett.
Segédszarak — fix vagy csuszo6 martingal, kikotdészar ill. barmilyen egyéb
segédszar hasznalata tilos.

Labvédd és fasli — csak a bemelegités soran engedélyezett.

Nyakszij - engedélyezett.

Fllvéd6 hasznalata engedélyezett. A filvédébe semmilyen kiegészité anyag nem
kerulhet, a 16 latasat nem zavarhatja.

A nem szabalyos felszerelést hasznald versenyzdk kizarasra kertlnek.

A bemelegités soran oldalsé kikdtészar hasznalata megengedett a 16
futészarazasahoz (de minden egyéb mas iranybdl j6vé vagy mas tipusu
kikotészar hasznalata tilos).

Melegités

1.

A versenyzOk a szamukra kijelOlt tertletet hasznaljak. Nem lehet lovagolni a
parkoldban, a lovak allasai és bokszai kozott vagy a nézék kdzvetlen kézelében.
A versenynégyszogbe engedély nélkll belovagolni vagy abban gyakorolni nem
engedélyezett, kizarassal jarhat. A verseny napjan az adott versenyszamba
nevezett lovat kizarélag a versenyszamban nevezett lovasa lovagolhatja. A
szabaly megszegése a |6 és lovasa (lovasai) azonnali kizarasat vonja maga utan.

Leszallas vagy 16rdl esés:



1.

Amennyiben a négyszdgbe lovaglas utan a birdknak elfogadhato6 indok nélkdl a
lovas leszall a 16rél, nem kap pontot az aktualis feladatra. Lérol esés vagy a lo
bukasa esetén nincs kizaras, de az aktualis feladatra adott pontszamban és az
0sszbenyomas osztalyzatainal megjelenik hiba értékelése.

Kullsé segitség:

1.

A hangsegitség nem megengedett. Amennyiben mégis hasznalja a lovas, annal
a feladatnal, ahol ez elhangzott, minusz két pont jar.

A programok olvashatok. A versenyzé felel6ssége, hogy a diktalo kizarolag a
feladat nyomtatott szévegét olvassa fel, annak barmely részének kilon
kihangsulyozasa nélkul. A szabaly megszegése kizarassal jarhat. A szbveg
barmely részének ismételt felolvasasa feladat tévesztésként értelmezhetd,
amennyiben igyekszik helyreigazitani az épp eltévedni készulé versenyzét.
Diktalni csak a teljes feladatot lehet. A diktalé nem allhat a négyszogben.

A négyszdog elhagyasa:

1.
2.

A lovasoknak a feladat befejezése utan a négyszdget A-nal kell elhagyni.

A lovast kizarjak a versenybdl, amennyiben a lova kilép a négyszogbdl, ha a
négyszogkerités egybefliggd és magassaga min. 23 cm. Amennyiben a
négyszogkerités nem egybefiiggd, vagy magassaga nem éri el a 23 cm-t, arra a
feladatra nem adhato pont, ahol a |16 mind a négy laba kint volt a négyszogbdl.
Amennyiben a négyszog csak imitalt, vagy rudakbadl készilt, a dontés a bird
belatasara van bizva. Az a 16, amely kontroll nélkul tavozik a négyszdgbdl,
kizarasra kerul. A program értékelése az A-nal torténé belovaglastol a
lek6szonésig tart. Amennyiben a lovas nem A-nal hagyja el a négyszdoget a
program teljesitése utan, minusz két pontot kap.

Blntetépontok tévesztéseért:

1.

Minden tévesztés blntetépontot von maga utan a cseng6 elhangzasatol vagy
nem megszolalasatdl fuggetlendl.

Elsé tévesztés: 2 hibapont

Masodik tévesztés: 4 hibapont

Harmadik tévesztés: 8 hibapont. Tehat a harmadik tévesztés utan a lovas minusz
14 ponttal rendelkezik egy-egy bironal.

Negyedik tévesztés: kizaras

A negyedik tévesztés utan a lovas lovagolhatja tovabb a feladatot, a pontozas is
ugyanugy folyik tovabb, de a versenybél kizarasra kerul a lovas.

Pontozas:

1.

Minden szamozott feladatra 0 és 10 k6zo6tt adhatd pontszam. Az egyes
feladatokra kapott pontok 6sszeadddnak, a buntetépontok pedig levonasra



kerulnek. A buntetépontok minden bironal kulon kerulnek kivonasra. Tobb bird
esetén a végeredményt az egyes birok altal adott pontok 6sszege adja.

2. Holtverseny esetén, kulon 6sszeadasra kerulnek az egyes biréknal kapott
0sszbenyomas osztalyzatok és a magasabb 6sszbenyomas osztalyzatokkal
rendelkezd nyer. Amennyiben az 6sszbenyomas 0sszesitett osztalyzatai alapjan
is holtverseny alakulna ki, holtverseny kerul kihirdetésre. Az egyes biroktol kapott
pontszamok Osszesitése utan szazalékban kell az eredményt megadni. Az
eredmeénytablan két kilon oszlopban kell feltintetni a pontszamot és a
szazalékot.

A dijlovas és futdszaras verseny célja a lovaglas alapjainak megszilarditasa. Erre kivald
feladat a FSZ1, FSZ2, K1, K2, DO, D1, H1, C2, E4 és ES8, B3 dijlovaglé programok
elsajatitasa és bemutatasa. A dijlovaglé program megismerése és elsajatitasa felkésziti
a versenyz6ket a hivatalos rajtengedély vizsga lehetéségeére is. Korhatar nélkul
indulhatnak a lovasok, egy versenyzé egy loval, rajtengedély vizsgaval rendelkezd
lovasok is versenyezhetnek.

Nem kotelezd minden Szabadidds versenyen minden dijlovaglé programot kiirni.

A palya 20m x 40m -es dijlovaglé négyszdg, betljelzéssel.
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Kivételes esetben kisebb palyan is lovagolhat6é a program, de a minimalis palyaméret:
15m x 30m. A négyszdg egyeértelmien el kell ktlonuljon a kdrnyezetétél, a hatarat
egyertemien és jol lathatoan ki kell jeldIni. A négyszog hataranal legalabb a
C,M,B,F,A K,E,H pontokat ki kell jeldlni, és jol lathatdan feliratozni.



Elbiralas: bird biralataval, dijlovaglas, futészaras és voltige pontozélapon, a végrehajtas
min&ségére adott pontozas alapjan. A pontozas a részfeladatok végrehajtasanak
minéségét aranyosan koveti, a részfeladatra adhaté maximalis pontig. Egy részfeladatra
adott pontszam nulla, ha a versenyzd a feladatot nem hajtotta végre, és maximalis, ha
kivald, de nem szukségszerlien tOkéletes. Tehat a biralat alapja: a precizitas, a
lendlletesség, a segitségek megfelel6 hasznalata, a feladat megfelel6 el6készitése.

A biralat kifejezetten a lovas munkajat hivatott biralni, lehetbleg ugy, hogy a bird
megprébalja elkuloniteni a 16 felkészultségét a lovas munkajatol.
Versenyrendszerinkben nem cél a magasan képzett lovak fel-, az alacsony szinten
képzett lovak lepontozasa, abbdl kiindulva, hogy a lovak felkészitése altalaban nem a
versenyzd feladata, tehat nem a versenyz6ét biraljuk ezzel.

Az adott versenyszam gy6ztese a legmagasabb dijlovaglo biralati pontot kapott lovas.

Caprilli

Oltdzék

1. Kobak — harompontos biztonsagi kobak hasznalata mindenki szamara kételezb.
Kobak nélkul vagy nem megfeleléen kobakban lovagldkat a vezetdbird a
versenybdl kizarhatja. Amennyiben a feladat lovaglasa soran a lovas kobakja
leesik, rogzitd csatja kinyilik, vagy meglazul, kizaras nélkul folytathat6 a verseny
a kobak helyreigazitasa utan. A kobak megigazitasakor a megallas, vagy 16rol
leszallas nem von maga utan buntetést.

2. Nadrag — so6tét nadrag a versenyeken nem ajanlott, de megengedett, vilagos
(fehér) nadrag az ajanlott. Egyszini fekete, vagy barna labszarvédé
lovaglécip6vel hasznalhaté. Rojtos labszarvédd nem hasznalhato.

3. Zako — ajanlott, de nem kotelezd. Megengedett a tweed, kék vagy fekete zako,
vilagos inggallérral, vagy nyakkendével.

Keszty( - ajanlott.

5. Sarkantyu — Sarkantyu hasznalata a kezd6 1A versenyszamban nem
megengedett. A tobbi versenyszamban kizardlag egyszer(, tompa sarkantyu
hasznalhatdé. Amennyiben a sarkantyu hajlitott, a hajlitott rész lefelé néz, a
sarkantyu szara pedig egyenesen hatrafelé. A sarkantyu szara nem lehet
3cm-nél hosszabb. Tarajos és éles sarkantyu nem hasznalhato.



Palca
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Labbeli — Kizarélag szabalyos, vékony talpu, kdnnyl, megfelelé sarokkal
rendelkezd lovaglé cip6 labszarvéddvel, vagy lovaglo csizma viselhetd.

Ruhazat - A versenyz6k a rendezvény helyszinén a rendezvény teljes id6tartama
alatt kotelesek tiszta ruhaban megjelenni, ami nem koételezéen a verseny o6lt6zék.
A dijatadason — eredményhirdetésen akar I6val, akar 16 nélkul torténik, a
lovasoknak a teljes verseny oltozéket viselniuk kell.

Felel6sség — a versenyzdk feleléssége, hogy 6ltdzékik és a lovuk felszerelése a
szabalyzatnak megfeleljen. Hianyossag kizarast vonhat maga utan. Csillogo
kiegészit6 kellékek nem kivanatosak.

Hasznalhato a versenyprogramok lovaglasa alatt.

A palca hossza maximum 75 cm lehet.

Amennyiben a feladat lovaglasa soran a lovas leejti, nem veheti fel Gjra.
Barmelyik kézben hasznalhato, de kdszonéskor kotelezb a szarakat tartd kézben
fogni.
Amennyiben a bird szerint a lovas nem megfeleléen hasznalja, a lovas kizarhato
a versenybdl.

Felszerelés

> wn
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10.
11.

12.
13.

Nyereg - angol tipusu nyereg hasznalhato,

Kantar — Egyszer( fekete, barna, vagy bér szinl kantar hasznalhat6
Nyeregalatét — egyszind, nem tuldiszitett.

A kengyel legyen megfelel6en beallitva és legyen a lovas csizmajahoz is
megfeleld ugy, hogy a csizma mellett legyen mindkét oldalon 7-7mm hely a
kengyelvasig.

A kengyelszijnak szabadon kell I16gni a nyeregszarnyon.

Zabla — Zablagumi tilos.

Orrszij - angol, hannoveri, mexikoi, vagy kombinalt megengedett.
Segédszarak — fix vagy csusz6 martingal, kikotészar ill. barmilyen egyéb
segédszar hasznalata tilos.

Labveédoé és fasli — csak a bemelegités soran engedélyezett.

Nyakszij - engedélyezett.

Fllvédd hasznalata engedélyezett. A filvédébe semmilyen kiegészité anyag nem
kerllhet, a 16 latasat nem zavarhatja.

A nem szabalyos felszerelést hasznald versenyzdok kizarasra kerulnek.

A bemelegités soran oldalsé kikdtészar hasznalata megengedett a 16
futészarazasahoz (de minden egyéb mas iranybdl j6vé vagy mas tipusu
kikotészar hasznalata tilos).



Melegités

1. A versenyz6k a szamukra kijelOlt tertletet hasznaljak. Nem lehet lovagolni a
parkoléban, a lovak allasai és bokszai kdz6tt vagy a néz6k kdzvetlen kdzelében.
A versenynégyszogbe engedély nélkul belovagolni vagy abban gyakorolni nem
engedélyezett, kizarassal jarhat. A verseny napjan az adott versenyszamba
nevezett lovat kizarélag a versenyszamban nevezett lovasa lovagolhatja. A
szabaly megszegése a |6 és lovasa (lovasai) azonnali kizarasat vonja maga utan.

Leszallas vagy 16rdl esés:

1. Amennyiben a négyszogbe lovaglas utan a biréknak elfogadhaté indok nélkul a
lovas leszall a 16rél, nem kap pontot az aktualis feladatra. Lérol esés vagy a 1o
bukasa esetén nincs kizaras, de az aktualis feladatra adott pontszamban és az
0sszbenyomas osztalyzatainal megjelenik hiba értékelése.

Kullsé segitség:

1. A hangsegitség nem megengedett. Amennyiben mégis haszndlja a lovas, annal
a feladatnal, ahol ez elhangzott, minusz két pont jar.

2. A programok olvashaték. A versenyzé felel6ssége, hogy a diktalo kizardlag a
feladat nyomtatott szovegét olvassa fel, annak barmely részének kilon
kihangsulyozasa nélkul. A szabaly megszegése kizarassal jarhat. A szbveg
barmely részének ismételt felolvasasa feladat tévesztésként értelmezhetd,
amennyiben igyekszik helyreigazitani az épp eltévedni készuld versenyz6t.
Diktalni csak a teljes feladatot lehet. A diktaléo nem allhat a négyszogben.

A négyszdog elhagyasa:

1. Alovasoknak a feladat befejezése utan a négyszoget A-nal kell elhagyni.

2. Alovast kizarjak a versenybdl, amennyiben a lova kilép a négyszogbdl, ha a
négyszogkerités egybefliggd és magassaga min. 23 cm. Amennyiben a
négyszogkerités nem egybefliggd, vagy magassaga nem éri el a 23 cm-t, arra a
feladatra nem adhato pont, ahol a |6 mind a négy laba kint volt a négyszogbdl.
Amennyiben a négyszog csak imitalt, vagy rudakbol készult, a dontés a bird
belatasara van bizva. Az a |6, amely kontroll nélkul tavozik a négyszdgbdél,
kizarasra kerul. A program értékelése az A-nal torténd belovaglastdl a
elkdszonésig tart. Amennyiben a lovas nem A-nal hagyja el a négyszoget a
program teljesitése utan, minusz két pontot kap.

Blntetépontok tévesztésért:

1. Minden tévesztés buntetépontot von maga utan a csengé elhangzasatél vagy

nem megszolalasatdél fuggetlendl.



Elsé tévesztés: 2 hibapont

Masodik tévesztés: 4 hibapont

Harmadik tévesztés: 8 hibapont. Tehat a harmadik tévesztés utan a lovas minusz
14 ponttal rendelkezik egy-egy bironal.

Negyedik tévesztés: kizaras

A negyedik tévesztés utan a lovas lovagolhatja tovabb a feladatot, a pontozas is
ugyanugy folyik tovabb, de a versenybdl kizarasra keril a lovas.

Az ugras leverése: 0,5 hibapont

A soron kovetkezé ugras kerulése, megtagadasa: 1 hibapont

A soron kovetkezé ugras harmadszori kertlése, megtagadasa kizarast von maga

utan.

Pontozas:

1.

Minden szamozott feladatra 0 és 10 kozo6tt adhatd pontszam. Az egyes
feladatokra kapott pontok 6sszeadddnak, a buntetépontok pedig levonasra
kerllnek. A bluntetépontok minden birénal kilén kertilnek kivonasra. Tobb bird
esetén a végeredményt az egyes birdk altal adott pontok 6sszege adja.
Holtverseny esetén, kulon 0sszeadasra kerulnek az egyes biroknal kapott
0sszbenyomas osztalyzatok és a magasabb 6sszbenyomas osztalyzatokkal
rendelkezd nyer. Amennyiben az 6sszbenyomas Osszesitett osztalyzatai alapjan
is holtverseny alakulna ki, holtverseny kerul kihirdetésre. Az egyes biroktél kapott
pontszamok dsszesitése utan szazalékban kell az eredményt megadni. Az
eredménytablan két kilon oszlopban kell feltiintetni a pontszamot és a
szazalékot.

Elbiralas: bird biralataval,caprilli pontozdlapon, a végrehajtas minéségére adott
pontozas alapjan. A pontozas a részfeladatok végrehajtasanak mindéségét
aranyosan koveti, a részfeladatra adhaté maximalis pontig. Egy részfeladatra
adott pontszam nulla, ha a versenyzd a feladatot nem hajtotta végre, és
maximalis, ha kivald, de nem sziukségszerlien tokéletes. Tehat a biralat alapja: a
precizitas, a lenduletesség, az egyenletes iram (iramvaltas feladatok k6zott), a
segitségek megfeleld hasznalata, a feladat megfeleld el6készitése, a tudatossag,
a lovas ulése, egyensulya, befolyasa a léra.

. A biralat kifejezetten a lovas munkajat hivatott biralni, lehetéleg ugy, hogy a bird

megproébalja elkildniteni a 16 felkészliltségét a lovas munkajatol.
Versenyrendszerunkben nem cél a magasan képzett lovak fel-, az alacsony
szinten képzett lovak lepontozasa, abbdl kiindulva, hogy a lovak felkészitése
altalaban nem a versenyzd feladata, tehat nem a versenyzét biraljuk ezzel.



5. Az adott versenyszam gy6ztese a legmagasabb biralati pontot kapott lovas.

Korhatar nélkdl indulhatnak a lovasok, egy versenyzd egy loval, rajtengedély vizsgaval
rendelkezd lovasok is versenyezhetnek.

Nem kotelez6 minden Szabadidds versenyen minden caprilli programot Kiirni.

A palya 20m x 40m -es dijlovaglé négyszdg, betljelzéssel.
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Kivételes esetben kisebb palyan is lovagolhatoé a program, de a minimalis palyaméret:
15m x 30m. A négyszdg egyértelmien el kell ktlonuljon a kdrnyezetétél, a hatarat
egyértemUien és jOl lathatdan ki kell jeldlni. A négyszdg hataranal legalabb a
C,M,B,F,A K,E,H pontokat ki kell jeldlni, és jol lathatdan feliratozni.

Lovastorna (voltige)

A lovastorna kategéridban a részvétel korhatar nélkali.

A lovastorna versenyszamok lehetdséget biztositanak a kezdd lovasoknak is, hogy
versenyzés keretében mutathassak meg tudasukat. A versenyeken indulhatnak a
lovasok egyénileg, parban és csapatban, kiirastél és programtdl fliggéen.

Megkotések, szabalyok (altalanos szabalyokon tul):

Oltdzék:
1. Testhez simulo, tiszta lovaglonadrag, hosszu, nadragba betrt pdlé vagy
tornadressz.
2. Labbeli - kizardélag tornapapucs vagy puha talpu tornacip6, esetleg buvarcipé.



3. Lovason szijazat, labszarvéd®6, lelégé fllbevald, nyaklanc, fejdisz, hajfogd halé
nem lehet.
4. Lovason kobak illetve semmilyen protektor nem lehet.
Lovak:
1. Barmilyen margassagu I6val bemutathat6 a proram.
2. Felszerelés- voltige heveder kotelezd!
3. Aversenyen jo ha van lehet6ség lobérlésre is.
Pontozas:
1. Az elemekre a lovasok 0-10 pontot kaphatnak.
2. A pontozasnal figyelembe kell venni az elemek nehézségi fokat is (kdnnyd,
kdzepes vagy nehéz).
3. Alovas kaphat plusz pontot a gyakorlat végrehajtasara, ha csak fél kézzel
kapaszkodik vagy kapaszkodas nélkul hajtja végre az egyes elemeket.
4. Egy-egy gyakorlatot 4 patadobbanasig kell kitartani

Palya:
1. Csak homokos palyan rendezhet6 lovastorna verseny, lehetéleg fedeles helyen.
2. A palya talajanal figyelembe kell venni, hogy a lovasok védé&felszerelés nélkul
lovagolnak, tehat a leesés fokozottabb veszélyt jelent a lovasra. Ezért
elengedhetetlen a puha, megfeleld rugalmassagu, tiszta talaj. A lovasok

biztonsaga nem enged meg kompromisszumokat.

Elemek:
1. Kotelez6 elemek lehetnek:

a. Felugras

Alapulés

ZaszIo

Allas

Lebegbtamasz

Félmalom

Hatso lebegbtamasz
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Lecsuszas
Térdtamasz

A versenyen kiirasra kerulhet kezdd, haladé és nyitott kategéria is, nem kotelez6 az
Osszes kategoériat kiirni.



Programok:

Kezdo6:

1. A gyakorlatok csak lépés jarmddban lovagolhatok.
2. A gyakorlatban 3 kotelezd és 4 szabadon valaszthatd elemnek kell szerepelnie.

3. A kezd6 kategoriaban a korcsoportos bontasra lehetéség van (nem kételezd):
a. 1. Korcsoport: 6 éves korig
b. 2. Korcsoport: 7-17 éves korig
c. 3. Korcsoport: 18 év felett
4. Kotelezé gyakorlatok:
a. Alapulés
b. Malom
c. Zaszlo
5. +4 szabadon valaszthaté gyakorlat

Ertékelés: A gyakorlatok FEI 9. kiadasu, 2015 januar 1-tél hatalyos szakagi
szabalyzataban leirt pontozasi iranyelvei szerint, kizardlag a lovastornasz munkajat
nézve.

Halado:

1. Alovasoknak a tornadressz viselése kotelezd.
2. A halado kategériaban a korcsoportos bontasra lehetéség van:
a. 1. Korcsoport: 6 éves korig
b. 2. Korcsoport: 7-17 éves korig
c. 3. Korcsoport: 18 év felett
3. Kotelez6 gyakorlat:
a. Allas (Iépésben)
Oll6 (Iépésben)
Alapulés (vagtaban)
Zaszl6 (vagtaban)
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Malom (vagtaban)



4. +3 szabadon valaszthat6 gyakorlat

Nyitott:

1. Nincs korcsoportos bontas, barki elinduhat, kortol fuggetlenal.
2. A gyakorlatok bemutathatok |épés és vagta jarmodban is.

Ertékelés: A gyakorlatok FEI 9. kiadasu, 2015 januar 1-tél hatalyos szakagi
szabalyzataban leirt pontozasi iranyelvei szerint.

Ugyességi versenyszamok

Az Ugyességi verseny harom alapvetd, és tovabbi kiegészité versenyszamokbdl all,
nehézségi sorrendben:

1. Kezd6 (hiba-id8s elbiralas)
2. Konnyd (hiba-idés elbiralas)
3. Nehéz (hiba-idés elbiralas)

Ezen kivul kiegészitékeént:
4. Stilus
5. Nyitott (hiba-id6s elbiralas)
6. Pontgydjté (pontok alapjan)



Minden versenyszam nyilt, korhatar nélkuli. A versenyrendezd megfeleld létszam esetén
a versenyszamokban kulon kategodriakat indithat gyermekek (10, illetve 14 éves korig), ffi
(15-21) és felndtt (21-), életkornak az adott évben betdltott évek szamitanak.

Nevezési szabalyok:

e Egy versenyszamban egy versenyzd két kilonb6z6 I6val nevezhet, harmadik
csak kezd6 16 esetén megengedett.

e Egy léval mas versenyz§ is indulhat egy versenynapon.

e A rajtengedély vizsga nem kotelez6.

e A rajtengedély vizsgaval rendelkezd, illetve ugré szamokban részt vevé
lovasok csak nehéz és kiegészitdé kategdridban nevezhetnek.

e A versenyre barmilyen méretl és fajtaju |16 nevezhet, de csak a jogszabalyban
elbirt kotelezd allatorvosi okmanyokkal ellatott lovak érkezhetnek.

e A versenyz6 csak egy alapkategoriaba nevezhet .A kezd6 és kdnnyl
kategoriaban indulé lovas stilus elbiralasu konny( kategoriaban részt vehet.

Versenyz6 oltozetére vonatkozd szabalyok:

e Harom ponton rogzitett lovaglosapka viselése a bemelegit6 és a versenypalyan
egyarant KOTELEZO!

e Lovaglécsizma vagy lovaglo cip6 labszarvéedével.

e ROvid palca megengedett. Palca hossza maximum 75 cm lehet.

¢ A nehéz kategoriaban a védémellény, vagy gerincvedé viselése ajanlott.

e Hianyos vagy nem megfeleld, rendezetlen éltdzetii lovas KIZARHATO A
VERSENYBOL!

e Sarkantyu — Sarkantyu hasznalata a kezd6 és kénny( versenyszamokban nem
megengedett. A tobbi versenyszamban kizarolag egyszer(, tompa sarkantyu
hasznalhatdé. Amennyiben a sarkantyu hajlitott, a hajlitott rész lefelé néz, a
sarkantyu szara pedig egyenesen hatrafelé. A sarkantyu szara nem lehet
3cm-nél hosszabb. Tarajos és éles sarkantyu nem hasznalhaté.

Lovak szerzamozasa:

e A0, vagy poni legyen egészséges kullem(, versenyhez méltdan felkészitett,
legyen a lovas magassaganak és koranak megfelel6 méretl. Elengedhetetlen az
apolt megjelenés, mind a lovas, mind a |6 szamara, valamint a helyes
Szerszamozas.

e Apolatlan, szabalytalanul szerszamozott 16 KIZARHATO A VERSENYBOL!

e Barmilyen tipusu nyereg hasznalhato.

e Barmilyen szemellenz6 nélklli kantar hasznalhaté. Feszitézabla tilos, sidepull
nem ajanlott, de megengedett.



e A zablan gumi karika hasznalhato.

e Kezdb és konnyl kategoriaban csak az oldalra csatolt gumis kikotészar
hasznalata megengedett.

e Fasliilletve labvéd6 hasznalata megengedett.

e Nehéz kategoériaban gyUrls martingal kivételével, semmilyen segédszar vagy
kikotészar nem hasznalhato.

Versenyszamok leirasa

A versenyszamokban nincs kotelezden el6irt jarmod. A versenyen lovas altal elkdvetett
hibak és a palyan, a start és a cél kozott toltott idé hatarozza meg a lovas
teljesitményeért.

Hibanak szamit:

e A bojakon Iévé teniszlabda, rud leverése, oszlop felboritasa akadaly
meglovaglasakor - 4 hibapont, masik akadaly meglovaglasa esetén mar nem
szamit hibanak, amennyiben leesne athaladaskor egy labda.

e Ugro akadaly esetén a rud leverése - 4 hibapont

e Nyomvonal keresztezés két akadaly kozott - 4 hibapont

e Akadalynal ellenszegulés - 4 hibapont

e Zart akadalybdl kilépés 1,2,3 labbal - 4 hibapont

o Zart akadalyok kizarélag: folyosék, zsakucat, helikopter, kapuk (ha ruddal
épul), ferde kapu.

e Zart akadalybdl kilépés 4 |labbal - 8 hibapont, az akadaly ujra kell kezdeni

e Akadalyok helytelen sorrendben torténé meglovaglasa, 3-szori ellenszegulés
automatikus kizarast jelent.

NEM szamit hibanak:
e Nyilt akadalyon at lehet lovagolni egy masik akadaly meglovaglasakor.

Kezdd

Ebbe a kategdriaba olyan lovasok is nevezheték, akik csak |épésben vagy ugetésben
képesek lovagolni a lovaikat. Ebben a kategoriaban vagtazni NEM LEHET. Harom
vagtaugras utan a negyedikért 4 hibapont jar. A feladat, egyszerl vonalvezetési palyan,
bojak, rudak és oszlopok kozott lovagolni.



Az edzd a palyan tartézkodhat, és a szabalyzatban foglaltak szerint segitheti a
versenyz6t.

Palya: A palyara maximum 12 akadaly helyezhetd el, amely rudakbdl, bojakbal, kitorébdl
egyarant épithetd. A palya vonalvezetése egyszer(i, az akadalyok folyamatosan kdvetik
egymast. Labirintus, szlalom, ugras a kezd6 palyakon NEM épulhet. Ha a palya
tertletén egyeéb, a palyahoz nem tartozo elemek is vannak, azokat a lovas
szamaraegyertelmien le kell zarni, hogy a lovasnak nyilvanvalo legyen, hogy az elem
nem a palya része.

Kotelezd elemek: X-kor, Iépésfolyoso, zsakutca.

Elbiralasa: hiba- id6s elbiralas. A palya teljesitésére alapiddé van megadva.

Iram: 160 méter/perc

Az alapidé tullépésért minden megkezdett 4 mp esetén 1 hibapontot kap a versenyzé.

Konny(

Ebbe a kategdriaba olyan versenyz6k nevezését varjuk, akik minden jarmodban
magabiztosan képesek lovagolni a fordulatokat és atmeneteket. Nincs kotelezben elbirt
jarmaod, vagtazni lehet a palyan.

Palya: Konny( kategoriaban a palyan maximum 15 akadaly helyezhet6 el, amely
rudakbal, béjakbdl, oszlopokbdl, kitdorébdl egyarant épithetd. A palyan az akadalyoknak
nem kell, hogy folyamatosan kdvessék egymast. Ajanlott, hogy forduldkkal,
atmenetekkel nehezitett palya épuljon. A palya alapulhat a kezdé kategoria palyajara,
azt kiegészitve uj akadalyokkal.

Kotelezd elemek: Iépésfolyoso, szlalom, labirintus és a ferdekapu. A szlalom csak
egyenes vonalban épitheté. Labirintus nem ismétlédhet a palyan. Ugras semmilyen
méretben és formaban nem épul.

Elbiralasa: hiba- id6s elbiralas. A palya teljesitésére alapid6 van megadva.

Iram: 180 méter/perc

Az alapidé tullépésért minden megkezdett 4 mp esetén 1 hibapontot kap a versenyzé.

Nehéz

Ebbe a kategdriaba olyan versenyz6k nevezését varjuk, akik minden jarmodban
magabiztosan lovagoljak a lovaikat a fordulatokban, atmenetekben és képesek a palyan
elhelyezett maximum 3 db ugras teljesitésére, amely egységesen maximum 60cm
magas, legalabb 1 meredek, legaldbb 1 oxer, X-oxer vagy triple bar, melynek



szeélessége nem haladja meg a 60 cm-t. Az ugrasok kozott altalaban iranyvaltas nincs.
Az ugrasok viszont nem feltétlendl kell egymast kdvessék.

Palya: Nehéz kategdriaban a palyan maximum 15 akadaly helyezhet6 el, amely
rudakbal, béjakbdl, oszlopokbdl, kitdorébdl egyarant épithetd. A palyan az akadalyoknak
nem kell, hogy folyamatosan kdvessék egymast. Forduldkkal, atmenetekkel nehezitett
palya épulhet. A palya alapulhat a konny( kategoria palyajara, azt kiegészitve vagy
lecserélve Uj akadalyokkal. A palya épulhet kétfazisosra is.

Kotelezd elemek: Iépésfolyoso, labirintus, szlalom, ferde kapu, valamint 2-3 db ugras. A
szlalom ivesen is épithet6.

Iram: 200 méter/perc

Elbiralasa: hiba- id6s, idémegkozelitéses, vagy kétfazisos elbiralas. A palya teljesitésére
alapid6 van megadva.

Nyitott

Ebbe a kategdriaba olyan versenyz6k nevezését varjuk, akik minden jarmodban
magabiztosan képesek lovagolni a fordulatokat és atmeneteket. Nincs kotelezben elbirt
jarmaod, vagtazni lehet a palyan.

Palya: Ebben kategdriaban a palyan maximum 15 akadaly helyezhet6 el, amely
rudakbal, béjakbdl, oszlopokbdl, kitdorébdl egyarant épithetd. A palyan az akadalyoknak
nem kell, hogy folyamatosan kdvessék egymast. Ajanlott, hogy forduldkkal,
atmenetekkel nehezitett palya épuljon. A palya alapulhat a kezdé kategoria palyajara,
azt kiegészitve uj akadalyokkal.

Nincsenek kotelezd elemek, de ajanlott: Iépésfolyoso, szlalom, labirintus és a ferdekapu.
Labirintus nem ismétlédhet a palyan. Ugras semmilyen méretben és formaban nem
épul.

A nyitott kategoriaban megengedhetdk olyan extra akadalyok is, amelyek nehézséguket
tekintve nem haladjak meg a kénny( kategoria feladatait (példaul mounted games
jatékok), illetve alternativ akadalyok.

Elbiralasa: hiba- id6s elbiralas. A palya teljesitésére alapiddé van megadva.

Iram: 180 méter/perc

Az alapidé tullépésért minden megkezdett 4 mp esetén 1 hibapontot kap a versenyzd.



Stilus

Ebbe a kategdridba olyan versenyz6k nevezését varjuk, akik minden jarmoédban
magabiztosan képesek lovagolni a fordulatokat és atmeneteket. Nincs kotelezéen elbirt
jarmod, vagtazni lehet a palyan.

Palya: Stilus kategoériaban a palyan maximum 15 akadaly helyezhetd el, amely rudakbdl,
bojakbdl, oszlopokbdl, kitorébél egyarant épithetd. A palyan az akadalyoknak nem kell,
hogy folyamatosan kdvessék egymast. Ajanlott, hogy forduldkkal, atmenetekkel
nehezitett palya épuljon. A palya alapulhat a kezdd kategéria palyajara, azt kiegészitve
Uj akadalyokkal.

Kotelezd elemek: [épésfolyosd, szlalom, labirintus és a ferdekapu. A szlalom csak
egyenes vonalban épithetd. Labirintus nem ismétlédhet a palyan. Ugras semmilyen
méretben és formaban nem épdl.

Elbiralasa: stilus elbiralas. A palya teljesitésére alapidé van megadva. lram: 180
méter/perc

Az alapidé tullépésért minden megkezdett 4 mp esetén 1 hibapontot kap a versenyzé.

Pontgy(ijtd (szabadon valasztott vonal vezetés)

Ebbe a kategodriaba olyan versenyzdk nevezését varjuk, akik mar 1épés és Ugetd
jarmodban magabiztosan képesek lovagolni a fordulatokat és atmeneteket. Nincs
kotelezben elbirt jarmdd, vagtazni lehet a palyan.

Palya: Ebben kategdriaban a palyan maximum 15 akadaly helyezhet6 el, amely
rudakbal, béjakbdl, oszlopokbdl, kitdorébdl egyarant épithetd. A palyan az akadalyoknak
nem kell, hogy folyamatosan kdvessék egymast. A palya alapulhat a nehéz kategoéria
palyajara, azt kiegészitve Uj akadalyokkal.

Nincsenek kotelez6 elemek. Labirintus nem ismétlédhet a palyan. Ugras is épulhet a
palyan, de csak az ugorhatja meg, aki ezt biztonsaggal teljesiteni tudja. Az ugras NEM
KOTELEZO elem, és NEM KOTELEZO teljesiteni, kezdd lovas is lovagolhat a palyan!

Elbiralasa: Pontszam alapjan. A palya teljesitésére 90 masodperc all rendelkezésre.
Pontszamok:

e Labirintus - 10 pont

e Ugrasok - 5 pont, de csak egyszer ugorhatdé meg,

e A folyoso - 5 pont

e A szlalom - 6 pont

e Kapusor - 3 pont



e Zsakutca - 4 pont

e Bdja kapu - 1 pont

e Kor (szimpla) - 3 pont

e KOorok (dupla) - 5 pont

e Minden mas akadaly: - 5 pont

Az akadalyokat csak a kijelolt iranybdl lehet teljesiteni! Minden akadaly az ugrasok kivételével
KETSZER lovagolhaté meg, az ugrasok csak EGYSZER. Tobbszori athaladas nem jelent
tobblet pontot. Ugrasokon tobbszori athaladas kizarast jelent. Az id6 lejartaval csengét
kap a lovas, ha akadalyban van, akkor azt még befejezheti. A csengd utan a célon kell
athaladnia a lovasnak, odaig mérik az idejét. Ha hibazik egy akadalyban, akkor tobbet
nem mehet vissza, és nem kap az akadalyért pontot, viszont végig kell csinalnia. A
versenyben az nyer, aki a legtdbb pontot gydijti, illetve a pontszamok alapjan csokkend
sorrendben torténik a helyezés. Holtverseny esetén az kerul el6rébb, aki hamarabb
befejezi a palyat.

Akadalyok:

Az akadalyok formalya a rendelkezésre allé eszkdzkészletektél figgéen némileg
varialhatok, ez a palyaépit6 belatasan mulik. Cél, az akadalyok jellegének és
nehézségének megbrzése, meglovagolhatosaganak megtartasa.

Boja kapu:

Minden esetben kett6 bojabdl &ll, labda hasznalata kételezd. Athaladas: a két boja kdzott. A bojak

egymas kozti belsé mérete legalabb 80 cm.

Amennyiben barmelyik labda elmozdul a helyérél, 4 hibapont.

Boja folyoso:



Minden esetben 6 db bdjabdl all, labda hasznalata kételezb. A kapuk egymas kozotti tavolsaga
minimum 1 méter - maximum 2 méter lehet, mindharom kategéridban. Mindharom kategéridban

egyenesen és ivesen is épithetd. A bojak egymas kozti belsé mérete legalabb 80 cm.

Folyoso:

2 f6ldodn fekvé rad, melyek egymastdél 80cm — 100cm tavolsagig helyezkednek el, végeinél 2-2
béjaval.

Kapu:

Lehet 2 kitor6, melynek belsé oldalan 1-1 boja helyezkedik el, ezek tavolsaga megegyezik a
béjakapunal leirtakkal. A kapu lehet 2 oszlop, 2 raddal, melyeknek egyik fele az oszlopon 1évé
kanalban, masik fele a féldon nyugszik. Az oszlopok k6z6tti tavolsag 1,20m, a foldon fekvd rud kdzotti
tavolsag 80cm -1,20m. A rud féldon l1évé végéhez 2 boja elhelyezése kotelezb.

L folyoso



4 db rudbdl all, végeinél 4 db bodjaval, a rudak tavolsaga megegyezik a folyosonal leirtakkal.
A fordulékban bdja elhelyezése lehetséges.
Alternativ, nehezitett valtozatok:

e Megemelt kilsé rudak
e Bels6 rudak elhagyasa, a sarokban a bédja kirakasa ilyenkor persze kételezd
o A fenti kettd kombinacidja

X kor

e

Minimum 5-6 m atmérdji kor belsd bojakkal, a beérkezés béjakapun at torténik, kiérkezéskor

ugyanezen a bojakapun kételez6 az athaladas. Az X-kor épithetd duplan is (valtsd a koroket), hogy
ilyenkor jobbra van a kezd§ és balra a befejezé kor.

Az akadaly kombinalhaté ugy, hogy a kér minden béjaja mellé az athaladast vezetd bojat allitunk,
ezzel nehezitve az akadalyt. A béjak tavolsaga 80-100cm, nehézseégtél figgben.

A korokben a rudon kivil egyéb kitdlté elemek, példaul kitdéré is hasznélhaté.

Zsakutca

3 rud négyzet alakban elhelyezve, a 4. oldalon bdjakapuval. A rudak 3 és 4 m-esek is lehetnek. A
bojakapu lehet kbzépen, jobb vagy baloldalon elhelyezve. A béjak mellett a 4. oldalt révidebb raddal
lezarni nem szabad. A bojak kdzotti tavolsag megegyezik a béjakapunal leirtakkal.

Alternativ, nehezitett valtozatok:



e A bejaratot oldalra helyezve, a tuloldali rudat meghosszabbitva, Ruddal a negyedik oldalt
lezarva, majd folytatva a zsakutca koril L vagy U alaku, spiralszeri megkozelitést tesziink

lehetévé

U folyosé

6 db radbal allé U alaku folyoso, ahol a rudak tavolsaga megegyezik a folyosénal leirtakéval, végein
bojak helyezkednek el. A forduldkban bdja elhelyezése lehetséges.

Alternativ, nehezitett valtozatok:

e Megemelt kuls6 rudak
e Bels6 rudak elhagyasa, a sarokban a boja kirakasa ilyenkor persze koételezd
o A fenti kett6 kombinacioja

A belsé rész hasznéalhaté zsakutca akadalynak is. Természetesen ilyenkor a béjak kirakasa kotelezé

a zsakutcaban is.

Z |épésfolyosd

Z alaku vagy tovabbfejlesztett folyosd, mely 6 vagy 8 rudbdl all, végein bdjakkal. Rudak tavolsaga
megegyezik a folyosonal leirtakkal. A fordulékban béjék elhelyezése lehetséges.

Szlalom



CR LR

5,6,7 vagy 8 bojabdl vagy oszlopokbdl allé szlalom sor, ahol a beérkezést és kiérkezést egy masfajta
(pl. kis) bojaval épitett ,bojakapu” kdzott kell lovagolni. Az oszlopok vagy béjak tavolsaga 4-5m lehet.
Elhelyezhetb egyenes vonalban, magasabb kategoridban ivesen is. A szlalomot lehet6ség szerint

nagy bojakbadl épitsiik.

Labirintus

2db E betl alaku akadalytipus 6db belsé raddal, ahol minden rid végénél boja helyezkedik el. A
rudak min. 3 m-esek. A bejaratnal és kijaratnal 2-2 boja van elhelyezve. A rudak tavolsaga minden
kategoriaban 1,2m.

Alternativ valtozatok:

e Rovidebb labirintus is épithet, ilyenkor egy-egy fordulét elhagyhatunk a labirintus egy vagy
mindkét végérdl, tehat két E betl helyett az egyszeriibb két U betli hasznalatat (3-3 db
raddal) is megengedjlik.

Ferde kapu

2 par kapubdl allé sor, ahol az oszlopok vagy kitérék k6z6tt min 4 max 6m tavolsag van,
A rudak egyik vége a foldon helyezkedik el a masik vége az allvanyon a kanalban.
Méretek, bojazads megegyezik a kapundl leirtakkal.

Alternativ valtozatok:



e A két kapu egymassal szembe forgatva is épithet6, akar eltolas nélkil (mindkét
szembeallitasi alternativa hasznalhato)

e A két kaput egymassal szembe (oszlopok belil) helyezziik el, kdzottlik rudak vezetik a lovast

e Négy kaput épitlink, két-két kaput egymassal szembe épitjlk, oszlopokkal bellil, ugy, hogy
egy + jelet adjanak ki felllrél nézve. Az akadalyt két kildn akadalyként is hasznalhatjuk, vagy
kombinalt akadalyként. Mindig csak az egyenes athaladas a megengedett. Ugyanezt az +

akadalyt csak béjakbdl is megépithetjik, az oszlopok helyett bojakat hasznélva, rudak nélkul.

Helikopter

Az akadaly tipusa 6sszetett akadaly, mely ,A,B,C,D” elembél all. Kézépen és a béjaknal piros és
fehér zaszloval ellatva. A rudak altal leirt szabalyos kor atmeérdje nem lehet kisebb, mint 7 méter és
nem lehet nagyobb, mint 8 méter. Az akadaly magassaga beliil 20-40cm-ig emelhetd (akadalysin és
szabvanyos kanalak segitségével), kivil a rud a foldén helyezkedik el. A versenyz6 az ,A” elemnél
kezdheti meg az akadaly teljesitését a kizaszl6zasnak megfeleléen és donti el, hogy a rid mely
részén lovagol at. A rudakon at majdnem egy teljes kért kell lovagolni és a ,D” elemnél kell az
akadalyt elhagyni. Hibanak szamit, ha a rad veszit magassagabdl vagy ha a béjardl leesik a labda. A
|6 az akadaly , B, C, D"elemét nem teljesiti az akadalyt elolrdl kell kezdenie az,A’elemtdl.

Lépdbiskola

A foldre helyezett rudakbdl (maximum 3) Iép6iskolat helyezink ki, a jarmddnak megfeleléen
(kezdBben lépésre, kdnnyiliben Ugetésre, nehézben Ugetésre/vagtara). Figyelem! Amennyiben nagy
lovak is indulnak a versenyen, csak ugetésre lehet méretezni a Iépdiskolat. Nehézben a rudak
magassaga max 30 cm-ig emelhet6. Kénnylben csak az egyik vége emelhetd, max. 30 cm-ig.
Kezdében a rudak mindenképpen a foldon fekszenek. A rudak mindig elmozdithatdak, verhetéek. A
foldon fekvd rudak elmozditasa NEM hibapont.

Lovasposta

3 figgébleges oszlopbdl , radbdl ( < 130 cm) vagy nagy bojabdl (>75cm) allé akadaly, a rudak egy
egyenesre esnek egymastol egyenl® tavolsagra, kb. 550 cm-re. A rudak (oszlopok/béjak) elétt és
mdgott bojapar jelzi a belépési és elhagyasi irdnyt. A rudakon 2 doboz, 1 rud Uresen all. A lovasnak
mindkét dobozt at kell raknia, kilén-kilon az éppen Uresen allo rudra, tehat egyszerre csak egy
doboz lehet a kezében. A lovas igy az Ures hely poziciéjatél fliggetlenil mindig 6 radnyi tavolsagot
lovagol. A lovasnak NEM kell szlalomoznia, rudakat kerilnie, de barmikor atmehet az rudak kézott. A



palya mindharom eleme azonos alakkal kell rendelkezzen, illetve a dobozok is egyformak kell
legyenek. Doboz leejtése, rossz helyre rakasa 4 hibapont, Az akadaly kdnnyl és nehéz szinteken is

épithetd.

Billen6palld

Nagy teherbirasu (> 800 Kg/ m2), legalabb, dsszesen 100 cm széles, legalabb 4cm vastag pallokbal
épitett, legalabb 350 cm, legfeljebb 450cm hosszu, kézépen legfeljebb 30 cm magasra alatamasztott
eszkoz (pallok le- és elcsuszasa tilos), amelyen hosszaban kell atlovagolni, kézépen atbillentve.
Szabalytalan lelépés hibanak szamit, utana az alternativ akadalyt KELL meglovagolni. Csak
nehézben, alternativ akadalyként épitheté.

Allas, Megall6

Ruddal kérulvett 3m-4m x 1m -es U alaku akadaly rudakbdl, a nyilt végén két béjaval. A lovasnak be
kell mennie az akadalyba, majd megfordulas nélkul, hatrafelé kell kihatralnia az akadalybol. Csak
nehézben, alternativ akadalyként épithet6. Ha a 16 nem akar hatralni, el6re kell elhagyni az
akadalyt, 4 hibapontért, és az alternativ akadaly meglovaglasaért.

Alternativ akadaly

Alternativ akadaly az az akadaly, ahol a lovas valaszthat 2 vagy tobb, azonos szammal
ellatott akadaly kozott, tehat taktikailag eldontheti, hogy a gyorsabb, de tavolabb lévé,
vagy nehezebb, avagy kozelebb 1év, vagy kdnnyebb de lassabb akadalyt valasztja.
Alternativaja lehet példaul a helikopter a labirintusnak.

Mounted Games - lovas jatékok

A lovasjatékok szabalyzata kulon dokumentumban talalhaté meg. A szabalyzat
Iényegében azonos az IMGA altal kiadott szabalyzattal.



Engedelmességi és huculosveny
versenyszamok szabalyzat

Elbiralasi médok:

Pontgyiijté: a lovas a NEM teljesitett feladatokért kap elére meghatarozott hibapontot feladatonként
és ehhez adddhat az alapidé tullépése miatt id6 hibapont, az a lovas gy6z, akinek a legkevesebb
hibapontja van.

Az id8 meghatarozast illetéen lehetnek:

Hiba-id6s: a legrévidebb id6 alatt a legkevesebb hibapontot gy(jté lovas gy6z.

Idémegkozelitéses: az alapidéhoz legkozelebb teljesitd, legkevesebb hibapontot gyijté lovas gyéz.
Alapidés: az alapidén belil a legkevesebb hibapontot gy(jté lovas gy6z.

Idébiintetés: 4 masodpercenként 1 hibapont.Az alapid6 kétszeresén tulmend lovas nem kap
értékelést, akkor sem, ha hibatlanul teljesitette a feladatoka

Akadalyok lovaglasa: Teljesitett akadalynak A hibatlanul teljesitett akadaly. Az akadaly el6tt és utan
kizaszlozott kapun at kell haladnia a lovasnak. Egy akadalynal haromszor prébalkozhat a lovas.
Amennyiben egy akadalybdl kilép vagy lelép, nem szamit teljesitettnek az akadaly. Az akadalyoknak
azonos pontértéket kell képviselnie . Az akadalyokat csak a frontvonalrdl lehet szabalyosan
meglovagolni, a hatralepés az akadalyban vagy feladat kézben nem szamit hibapontnak.

Huculésvény, engedelmességi versenyszamok akadalyai:
A felsorolt akadalytipusokbdl épithetd a palya:

Kapuk:

szalagos

pokrocos

kézzel nyithat6é deszka

Kotél zarasu

Emelt padlé
Fahidak
Billenépadlok
Rud folyosok
Kézzel mozgatandé feladatok
e horddn kdrbefordithato rud
e Dartz dobas
e Patkoé dobas
e Lufi pukkasztas
Kiilonb6z6 zavaré hatasu targyak kozott lovaglas (pl.:ronkok kozott)
Kerettel korbevett PET palackokon valé atloaglas
Csorgé, zorgd hatasu targyon/anyagon atlovaglas
Vizes akadaly vagy annak imitacidja
Ugrasok, kavalettik
Babufélék cipelése/felvéte/htiizasa
Zart téren atlovaglas pl.vasmazsa kis fahaz



Pontozas, ranglista egyéni, csapat formaban

Ranglista pontszam

A versenyz6k minden szakagban a teljesitményukeért ranglista pontot kapnak.

Ranglista pont fligg a helyezéstdl és az induldk szamatdl, a kdvetkezé mddon:

Az elsé fixen 100, az utolsé fixen 10 pontot kap, a 2. helytél pedig lépcsbsen,

aranyositottan lefelé IépUnk.

Tehat:

Pontozasi
képlet: 100-(h-1) / (n-1) * 90

Ahol h a helyezés, n az helyezett (nem kizart) versenyzdk (parosok) szama.

Példa:



Induldék

szama: 14
Helyezés: Pontszam:

1 100,00

2 93,10

3 86,20

4 79,30

S 72,40

6 65,40

7 58,50

8 51,60

9 44,70

10 37,70

" 30,80

12 23,90

13 17,00

14 10,00

Pontszam alapu versenyek:

Legeredményesebb lovas

Egyéni verseny, kiirasra kell keruljon, de kulon nevezni ra nem kell. Minden olyan lovas
automatikusan indul rajta, aki harom kulonb6z6 szakagban indul a versenyen.
Szakagak:

Futészaras és voltige verseny

Dijlovaglé/Caprilli verseny

Dijugraté verseny

Mounted games (lovas jaték) verseny

Ugyességi verseny

Terep verseny
Szakagon belul a legjobb eredményét kell venni a lovasnak. Ha haromnal tébb
szakagban indul a lovas, akkor az 0sses szakagi eredményét kell venni.
Az igy kialakulé eredmények rangsor pontszamat 6sszeadva kapjuk meg a
legeredményesebb lovas rangsorat.



Csapatverseny

Kiiras utan 3 f6s csapatok nevezhetnek a versenyre. A csapatok tagjai nevezés utan
mar nem valtoztathatok. Minden csapattag sajat versenyeredményét hozza, pontosan
egy eredményének pontszamat szamittathatja be. Az igy kialakulé 3 eredmény
pontszamat 0sszeadva kapjuk meg a csapatverseny pontszamait €s rangsorat.

Legeredményesebb egyesulet/lovarda

Kiirasra kell kertljon, de kildén nevezni ra nem kell. Minden egyestilet/lovarda indul rajta,
akinek nevében lovas nevez. Ebben az esetben minden nevez6 lovas pontszamat az

egyesulethez szamoljuk, az igy kialakulé 6sszpontszam alapjan alakul ki a rangsor.



Dijugraté stilusverseny - Biralati lap

Lovas neve: L6 neve:
Feladat Megjegyzés Adhaté Adott

1. Helyes iram megvalasztasa 10

2. Utemes lovaglas 10

3. Megfeleld ivek kilovaglasa 10

4, Helyes labsorrend, ill. annak 10
korrigalasa

5. Segitségek megfeleld és 10
tudatos hasznalata

6. A lovas alkalmazkodasa a lova 10
temperamentumahoz

7. Az idealis elugrasi hely 10
meglovaglasa

8. Az ugras kivitelezése 10

0. A lovas egyensulyban 10
lovaglasa

10. | Megfelelé kengyelhossz 10
megvalasztasa

11. | A6 keretben lovaglasa 10
Hibapont levonasok

OSSZESEN 110

Biré neve: Alairas:




Ugyességi stilusverseny - Biralati lap

Lovas neve: L6 neve:
Feladat Megjegyzés Adhato Adott

1. Helyes iram 10
megvalasztasa
feladatok kozott

2. Feladatok 10
megkdzelitése

3. Feladatok pontos 10
végrehajtasa

4. Feladatokbdl kilovaglas 10

5. Utemes lovaglas 10

6. Helyes labsorrend, ill. 10
annak korrigalasa

7. Segitségek megfeleld 10
és tudatos hasznalata

8. Lovas megfelelé 10
testtartasa

0. A lovas egyensulyban 10
lovaglasa

10. | A6 keretben lovaglasa 10
Hibapont levonasok

OSSZESEN 100

Biro neve: Alairas:




CSIKOSVERSENY
VERSENYKIIRAS
Nevezés :
- a versenyre valo jelentkezés a helyszinen 8 6ratol
- a nevezés tartalmazza az induld versenyzd nevét , sziletési évét, lova fajtajat, nemét , korat
Versenyszamok :
,A” biralat :
A versenyz6k felsorakoznak a versenybirdsag elétt , az 6ltdzet hagyomanyérzé és tajjelleg , a karikas

allapota, a 16 kondicidja, apoltsaga alapjan torténik az értékelés (0-10 pont )
,»B” biralat : lovak idomitottsaga

B/1: egy kor karikéds munkaval ( 5 pont )

B/2: a |16 fektetése hatarozatlan helyre csengetésre, a gyakorlat 30 mp alatt kell végrehajtani ( 5 pont )
B/3 : karikasmunka a 16 oldalan allva ( 5 pont )

B/4: a 16 Ultetése , karikasmunka a |6 combjan allva ( 5 pont )

B/5: szabadon vélasztott gyakorlatok :

16 véllra vétele (5 pont )

kantar nélkil végrehajtott gyakorlat ( 5 pont )

gyakorlat a 16 hatan allva ( pusztakilato ) ( 5 pont )

a 16 térdeltetése ( pukedli ) elkdszdnéskor ( 5 pont )
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egyéb csikésgyakorlatok stilusos végrehajtasa ( 5 pont )
»C” biralat :kombinalt verseny idéméréssel ( az csak egyenld pontszamok mellett szamit )
C/1: poharas vagta ( a poharban maradt malna mennyiség aranyaban torténik )
C/2: kbecsog verés ( a letott kocsogok szamatdl fliggéen pontot kap a versenyzd , de csak ha a
fészek allva marad) ( minden leltétt kdcsog 2 pont )
,»D” biralat : panyvadobas ( minden helyesen dobott panyva ér pontot ) (3 pont )
Szem beko6tds nyulverés : Minden nyulra harom probalkozas engedélyezett ( minden nyul 3 pont )
Székfoglalé : Jobbrdél-balrdl start csengészora , kdzépen egy db szék , az nyer aki radl , ugy hogy a
lovat nem engedi el ( kies6 1 pont, tovabbjuto : 2 pont )
Gyorsfektetés : start , 5 boja kdzt szlalom , visszafelé sikvagta, a nyitott négyszdgbe kell fektetni ugy,
hogy 1 ostorcsapassal jelzi a versenyz6 , hogy kész van . A 16 kicsit sem loéghat ki a négyszogbdl !
( kiesd 1 pont , tovabbjuté : 2 pont )

Verseny kozben semmilyen kényszerité eszk6z , durvasag , fegyelmezés nem megengedett,

ezek a versenybdl valé kizarast vonjak maguk utan!

Az esetleges balesetekért a rendez8ség felelésséget nem vallal, valamint az idébeosztas valtozas

jogat fenntartja.

A részvevl versenyz8k részére a rendez8ség étkezést biztosit .






